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i hociaż GOTHIC jest już od 
i dawna ukończony, to twórcy 
gry, Piranha Bytes, wciąż nie 

mogą znaleźć odpowiedniego wy- 
dawcy, który zechciałby zaprezen- 
tować ich produkt publiczności. Jak 
na razie, gra ukazała się u ac 
zachodnich sąsiadów | — co 
ważniejsze — została naa LUhono- 
rowana kilkoma prestiżowymi na- 
grodami niemieckich czasopism 


branżowych. To dość dziwne, że tak 
ogromne problemy. wiążą Się z rOz- 


powszechnieniem ciekawej gry, 
jaką niewątpliwie jest GOTHIC. 


Bohater GOTHIC, na razie ano> 
nimowy typ, trafia do więzienia. > M 


Niby nic szczególnego, jednak- 


że więzienie, do którego 458% 
jest miejscem ma- ARGE 


trafia, | 
gicznym, z którego uciec 4*%P 
nie sposób. Wszystko to 4% 
przez wojnę z Orkami, 2 
którą od dawien daw- 538 
na prowadzili ludzie, 55m 
Konflikt ten był tak wy- 
czerpujący dla skarb- 
ców ich państwa, że 
król zdecydował się 
umieścić _ wszystkich 
bandytów w obozach 
pracy aby ci zarobili na 
działania wojenne — np. wy- 
| dobywając rudę żelaza. Do 
obozów trafiali wszyscy przestęp- 
cy, bez względu na to, czy byli 
winni zabójstwa z premedytacją, 
czy też podprowadzenia batonika 
orzechowego ze sklepu. Chcąc 
zapobiec ciągłym ucieczkom 
| z więzienia, król rozkazał dwuna- 
stu najlepszym magom (sześciu 
od energii Wody i sześciu od 
energii SEM stworzenie czaro- 


stał 
_ z przestępcami. Za rudę więźnio- 
wie dostawali jedzenie, alkohol, 
„ nawet kobiety. Oczy: 


"a czasem... > 
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ciimie śię w AR zj 
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dziejskiej bariery wokół obózu. 


Problem w tym, że magom coś 
nie wyszło i wzniesiona przez nich 


bariera objęła kilkadziesiąt kilo- 
metrów kwadratowych więcej, 
aniżeli przewidywano. Ta pomyłka 


sprawiła, że w obrębie magicznej 


Bariery znaleźli się, między inny- 


mi, także sami magowie. W ten 


sposób obóz pracy stal się małym 


państwem w państwie, a król zo- 
skazany na współpracę 


WiŚCie, 


nadal spel- 
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swoją podstawo- | 


wą rolę i wciąż trafiali do niego 


nowi „lokatorzy”. A wśród nich | 


również twój bonatar. 

GOTHIC będzie mroczny jak sa- 
mo Sredniowiecze. Akcja gry bę- 
dzie rózgrywać się w obozie 
pracy, a specylika tego miejsca 


sd niało. 


ność moral- "=aR 
ną. W grze po- 

jawi się więc 

alkohol spożywa- 

ny w upiornych ilo- 
ściach, a także sporo 
narkotyków. Również i język, ja: 
kim będą posługiwały się posta- 
cie, nie należy do najbardziej 
wyszukanych — przekonującym 
argumentem stanie się zaciśnięta 
pięść, a najcięższe bluzgi 
pojawią się raczej jako przerywni- 


_ ki wypowiedzi. 
Wprawdzie o GOTNIC mówi się, | 


że będzie to gra fabularna, lecz 
bardzo duży nacisk zostanie po- 


- łożony na elementy przygodowe 


| arcade. W grze spotkasz mnó- 


. stwo Postaci Autonomicznych, 
zaś każda z nich ma zostać wy- 


posażona w całklem zmyślny 


"skrypt Al, a także w Coś na ksztalt 
"pamięci. 

dzie zastanowić się przed zrobie- 
. niem czegoś głupiego. GOTHIC 


Dlatego też dobrze bę- 


będzie kontynuatorem idei „Virtu- 


al Theatre”, którą dawno, dawno 


temu zapoczątkowala gra LURE 
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TRESS. Także potwory — a jak 
przystało na szanujący 
się, mroczny świat fantasy, bę- 
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dzić swój własny żywot, włącznie 


wać się na spoczynek. To, jak 


nej drogi - inna będzie ona: 


urodzonego wojownika. Ludzie 
ż Piranha Bytes obiecują cykl 
dnia i hocy — co bardzo cieszy jź 
— | Gałe mnóstwo subquestów | 

— zważywszy na ogromną różno: 
rodność spotykanych postaci 
oraz różne zadania dla przedsta- 
wicieli poszczególnych kast 
możesz spodziewać się gry, któ- 
rą będzie można z ogromną 
radością rozgrywać nawet i kilka [M 
razy, aby poznać „a 

jej tajemnice. | 
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dowie ciała, jakiej nie powstydziłby 
się sam Arnold Shwarzenegger, 
Sam „Serlous” Stone ponownie 
zmierzy się z hordami Obcych, któ- 
rzy zdaje się polubili tamtejszą kultu- 
rę, upodabniając się w większości 
do ludności zamieszkującej naje- 
chane tereny. Pomimo że SECOND 
ENCOUNTER nie wymaga posiada- 
nia części pierwszej gry, autorzy 
z Croteam zastrzegają się, że nie jest 
to pełnoprawny sequel, czyli druga 
część. Wolą traktować swój produkt 
raczej jako dokończenie przygód 
umięśnionego bohatera, bez wda- 
wania się w nową alferę. 
Podstawową zaletą FIRST ENCO- 
UNTER była, przede wszystkim, so- 
lidna dawka humoru, odpowiednio 
okraszona ciętym językiem 
Sama i dużą ilością strzelania. Każ- 
dy gracz zapamięta na pewno na 
długo moment, podczas którego 
wyeliminował samotnego obcego- 
kamikaze, biegnącego na złamanie 
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odczas gdy 
producenci gier starali się za 
wszelką cenę stworzyć na- 


stępcę HALF-LIFE czy grę bijącą 
pod każdym względem tytuły obec- 
ne na rynku, jak i te dopiero co zapo- 
wiadane, ktoś myślał w tym cza- 
sie nad czymś zupełnie innym. 
Mało znana chorwacka firma 
Groteam wypuściła grę, 
która spowodowała 
opadnięcie szczęk więk- 
szości graczy, jak i wy- 

żej wymienionych 

programistów. Niepo- 
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długo po premierze 
okrzyknęli SERIOUS SAM 
godnym następcą DOOMA! 
Czy się to komuś podobało, czy 


a po chwili zza wzgórza wyłoniły się 
setki kolejnych kamikaze biegną- 
cych wprost na niego. Scena przy- 
pominała te z filmów wojennych, 
gdzie nagle całe wzgórze wypełnia 
się szarżującymi wrogimi wojskami. 


nie, SAM odniósł sukces, zarządził _" Taki właśnie ŚĆ 
i nie nie wskazuje na to, aby szybko klimat ” <a 
odszedł na drugi plan! Już niedługo kochali 4/ 
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Teren gry będzie obejmował | 
między innymi otwarte przestrzenie 
i lochy azteckich budowli. / Gra 
wykorzystuje ulepszony silnik gra- 
ficzny, Który już w poprzedniej części 
zachwycał swoimi możliwościami. 
Podobnie jak teren gry, tak i bronie 
w SECOND ENCOUNTER nie ule- f 
gną poważnym zmianom. Wszystko | 
będzie wyglądało bardzo znajomo, Ę = 
co — miejmy nadzieje — zbuduje po- | 
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zawsze wychodzi na dobre — wiosną 
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ku gier FPP nie mniej, niż jego k 
poprzednia odsłona. Czekamy. 
"PS. Nadużywanie słów „poważny” 
oraz „sam'ę 
zostało od- F. 
górnie za- || 
mierzone $ 4 
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z konsoli SEGA na SONY „grube ryby” się bogacą, 
PLAYSTATION 2 stanowi a drobni złodzieje muszą 

nie lada gratkę dla wszystkich fa: kombinować. Nie wszyst- 
nów gier typu action-adventure, kim się to jednak podo- 

/. zaprezentowanych z perspektywy Da... Niezadowoleni 
| trzeciej osoby. powołali specjalną insty- 
Fabuła gry jest nad wyraz futury- 
styczna. O tym, że zbrodnia nie 
popłaca, wiedzą wszyscy. Prze- 
stępcy w świecie zaprezentowa- 
nym w grze za każdą zbrodnię 
mają uiścić opłatę (nazwijmy to 
„manipulacyjną”) - taki podatek od 
niacnych czynów. Trochę to niedo- 
rzeczne, ale prawdziwe. Jeśli ich 
na to nie stać, muszą oddać jakiś 
swój organ, adekwatny do rangi 
występku. Doprowadza to oczywi- 
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| styczne stworzenia świetnie 
, sobie poradzą z wrogami bez 
używania broni! 
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10 pamięcią i... odebraną li- 
W cencją. | właśnie twoim 
zadaniem będzie poukła- 
| dać wszystkie sprawy Jacka, 
a także odnaleźć ludzi, którzy 
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hociaż lead mógl za- 
brzmieć nieco patetycznie, 
| to jest to —- w przypadku 
EMPIRE EARTH - poniekąd 
usprawiedliwione. Dawno już bo- 


wiem nie miałem okazji zajmować 


się grą równie rozbudowaną. 
GGdybym zostai poproszony 
o zrecenzowanie EMPIRE 
EARTH w jednym zdaniu, 4 
nie miałbym z tym proble- 
mów. Weź najlepszą 
część CIVILIZATION Sida 
Meiera i wyobraź sobie, 

że zrealizowano ją w kon- 
wencji RTS, a ekspery- 
ment ten udał się w stu 
procentach. 

Powyższe zdanie świetnie 
oddaje to, czego można się 
spodziewać po 
EARTH, chociaż wiele istotnych 
spraw nie zostalo tu poruszo- 
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nych. Ta gra bowiem naprawdę 
rzuca na kolana. I nie jest to za- 
siuga doskonale zrealizowanych 

przerywni- 
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filmowych ani kapitalnej grafiki. 
A przynajmniej nie tylko. Tym, co 
szczególnie urzeka w debiutanc- 
kim dziele ludzi ze Stainless Steel 
Studios, jest jego potęga. Wia- 
śnie tu będziesz miał bowiem 
okazję zrobić prawie wszystko, 
o czym tylko można zamarzyć 
rozbudowanej gry 
strategicznej, EMPIRE EARTH 


A to produkt o - jak to uwielbia- 


ją mówić Amerykanie — epic- 
Kim rozmachu. 
zacznijmy od tego, że au- 
torem EMPIRE EARTH jest 
niejaki Mr. Grinch, znany 
szerzej jako Rick Goodman, 
a jeszcze szerzej — jako autor 


"/ doskonałego AGE OF EMPI.- 


RES, JUż © poprzedniej grze Go- 
odmana mówiono, iż jest to idea 
CIVILIZATION podniesiona do 
kwadratu — w końcu szkielet dzia- 
lania byt bardzo podobny, lecz 
forma gry oraz niektóre doskona- 
le pomysły Melera prosiły się 
wręcz o dalsze prace. Był to rok 
1995. Dzisiaj, przeszło sześć lat 
później, gdy Rick Goodman prze- 
niósł się z rodzimego Ensemble 
Studios do Stainless Steel Stu- 
dios, które zresztą współtworzył, 
światło dzienne ujrzało wreszcie 
EMPIRE EARTH. 

W grze masz do wyboru ponad 
dwadzieścia cywilizacji, które róż- 
nią się miedzy sobą nie tyle wy- 
glądem jednostek czy kolorami 
ich ubrań, ale konkretnymi warto- 
ściami, znajdującymi bezpośred- 
nie przeliczenie w grze. Na przy- 
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niejszą piechotę, | tak 

dalej. Dlatego też przed 
rozpoczęciem gry warto przyj- 
rzeć się uważnie profitom i karom 
wynikającym z wybaru kankretne- 
go narodu. Jeżeli zaś nie znaj- 
dziesz tu nic dla siebie, to zawsze 
możesz stworzyć swoją własną, 
niepowtarzalną rasę. Służy do te- 
go banalny w obsłudze edytor, za 
pomocą którego możesz zmie- 
niać wartości w interesujących cię 
kategoriach. Jest to, swoją drogą, 
ten element EMPIRE EARTH, któ- 
ry w dość znacznym stopniu zbli- 
ża grę do produkcji spod znaku 
RPG (1). Skoro już mowa o edyto- 
rach, to — przed zaglębieniem się 
w zawilości gry - warto wspo- 
mnieć o  dziecinnej wręcz 
latwości, z jaką przychodzi inge- 
rowanie w strukturę programu. 
Poza edytorem cywilizacyjnym 


umieszczono w grze także edytor 


poszczególnych misji oraz ca- 
iych kampanii. Dzięki temu roz- 
wiązaniu tworzeniem całkowicie 
nowych historii dla EMPIRE 
EARTH mogą zająć się też ci 
użytkownicy, którzy nie mają ab- 
solutnie żadnych zdolności pro- 
gramistycznych — 
wystarczy 

tro- 
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chę wyobraźni |... czasu, albo- 
wiem gra Stainless Steel wciąga 
głębiej niż wir w rzece. 

Umiejętne połączenie złlożono- 
ści merytorycznej z prostotą ob- 
sługi to sztuka niebagatelna | — jak 
uczy nas historia — rzadko komu 
udaje się jej dokonać. W EMPIRE 
EARTH wyszło to wzorowo. Czas 
historyczny gry ciągnie się od 
epoki prehistorycznej (czyli jesz- 
cze przed epoką kamienia łupa- 
nego), poprzez znane z lekcji 

historii i języka polskiego epoki, 

takie jak oświecenie czy wiek 
przemysłowy, oraz obie 
wojny światowe aż do... 
epoki Nano w XXII 
wieku. Każda z hi- 
storycznych epok 
opracowana zo- 

stala bardzo 
szczególowo 

— gracz mo- 

że do woli 

rozwijać 

swoją Cy- 

wiliza- 
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sprzęty i dziedziny nauki, zaś każ- 
dy awans w „nowszy” wiek pro- 
centuje dostępnością nowych 
i lepszych jednostek, budynków 
oraz... dalszymi drogami rozwo- 
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żo jeszcze przed nią. Oczywiście, 
nie ma konieczności zaliczania 
wszystkich epok za każdym razem. 
Bez większego kombinowania 
można zacząć grę od — dajmy na to 
— epoki miedzi | ustawić działanie 
EMPIRE EARTH tak, że — na przy- 
klad — epoka Industrialna będzie 
najwyższym możliwym poziomem 
rozwoju technologiczno-ekono- 
micznego. 


War- 

to jednak zagrać 

we wszystkie możliwe epoki, 
gdyż wówczas wrażenia — zwiasz- 
cza te estetyczne - są bardzo 
przyjemne. Historia RTS-ów przy- 
zwyczaiła nas do dość odleglego 
widoku na pole akcji, po którym to 
przemykają — mniej lub bardziej 
skomplikowane, lecz z reguły bar- 
dzo małe — jednostki. Taki jest też 
standardowy widok w EMPIRE 
EARTH. Warto jednak wiedzieć 
o tym, że za pomocą kilku ruchów 
kółkiem myszki można przybliżyć 
obraz tak bardzo, że bez trudu zo- 
baczysz mrugające powieki żolnie- 
rza. Zresztą mysz umożliwia graczo- 
wi dość złożoną zabawę z widokiem 
gry — wszystkiego tego uczy zaś 
bardzo ładnie przygotowany tryb 
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treningowy. 
Wróćmy jednak 
do kwestii wizual- 
nej. Nawet przy 
maksymalnym 
zbliżeniu (podczas 
którego . kamera 
zmienia kąt nachy- 
lenia na taki, który jest bliższy raczej 
gram FPP aniżeli RTS), widoczność 
jest świetna. Pamiętam, że zaniemó- 
wiłem, gdy przy maksymalnym zbli- 
żeniu obserwowałem szarżę moich 
kirasjerów na bunkry z CKM-ami 
(wiem, że to głupie zagranie, ale wy- 
glądało super). W szarży tej nie by- 
loby nic szczególnego, gdyby nie 
fakt, że daleko w tle, za postaciami 
walczących, jakieś pięć kilometrów 
dalej (stosując uproszczony prze- 
licznik EMPIRE EARTH) widzialem 
pracującego przy zbożu chłopa, zaś 
nad nim, na niebie majaczyły syl- 
wętki samolotów. Nie ma w tym na- 
wet cienia przesady — ta gra tak wy- 
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4 a warto podkre- 

1 ślić, że dolną granicą 

| sprzętową jest dla niej PII 
a) 350Mhz (!!!). Jakby tego bylo 
W". mało, EMPIRE EARTH roz- 
M grywa się w cyklu dobowym, 
| więc raz na jakiś czas można 
/J podziwiać urocze wschody 
i zachody słońca. 

EMPIRE EARTH to gra, której 
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4 świat żyje. Jeżeli miałbym przyrów- 


nać bogactwo świata EE do czego- 
kolwiek, to najbliższy zdaje się być 
w tym przypadku BLACK 8 WHITE. 
Przy czym EMPIRE EARTH wygląda 
znacznie lepiej. Jednostki są dosko- 
nale animowane, mają odpowiednie 
proporcje i... po milion szczegółów 
każda, To samo dotyczy większości 
budynków oraz — zdawałoby się nic 
nieznaczących — dekoracji. Podob- 
nie jak w przypadku THE SET- 
TLERS, w EMPIRE EARTH przyjem- 
ność sprawia samo przyglądanie 
się temu, jak toczy się życie. Nasu- 
wa mi się skojarzenie z lotniskiem 
wojskowym. Gdy w hangarze 
znajduje się jakiś samolot 
i decydujesz się na wy- 
puszczenie go w po- , 
wietrze, to możesz 48 
zobaczyć, jak za- 47 
palają się światła 4 
na pasie starto- 
wym, jak twój f 
samolot kołuje | 
i wreszcie — jak | 
wzbija się | 
w powietrze, | 
Każdy szczegół, W 
nawet tak nie- | 
ważny z punktu 
widzenia rozgrywki, 4 
jak przeciągający się * ini 
pies, został zrealizowany > FR 
z niespotykaną nigdzie in- + 
dziej pieczołowitością. To samo 
tyczy się rzeczy istotniejszych - 
że przytoczę tu tylko ogólny rozwój 
cywilizacji. |, oczywiście, podział te- 
go rozwoju na poszczególne epoki. 
Bardzo cieszy też fakt, że każda 
epoka została odwzorowana gra- 
ficznie — i to bardzo dokladnie. Cza- 
sy kamienia lupanego gwarantują ci 
widok na olbrzymie połacie lasów, 
w których kiębią się tlumy zwierząt 
oraz na żałosne chatki stawiających 


dopiero swe pierwsze kroki ludzi. 
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Ale już etapy, dziejące 

się podczas pierwszej 
wojny światowej, to mapki 
spowite ciężką mgłą, kilo- 
metry zasieków, bunkry 

i jakieś takie industrialne za- 
budowania. Wszędzie jeżdżą 
toporne czołgi i wybuchają 
pociski. Epoka Nano obiituje 
natomiast w obrazy walczących 
ze sobą robotów bojowych — 
coś jakby MECHWARRIOR spo- 
tkał HEAVY GEAR. Tak 
jednostek, jak i budynków, jest 
w EMPIRE EARTH zatrzęsienie, 
gdyż same dostępne 


w grze wojska li- przygotowali cztery kampanie. | w. 
czą ponad Tutaj stawiane są już konkretne nie jest jedynym słusznym roz- jest wart tyle, ile czas z kilku in- 
dwie- cele, które trzeba osiągnąć, aby wiązaniem, jakie może przyjść nych gier RTS razem wziętych. 
ście móc przejść dalej — a trzeba pa- do glowy mlodemu czlowiekowi. Czy zatem EMPIRE EARTH jest 
miętać o tym, że nie ma lekko. Możesz zwyciężyć, wznosząc jak najlepszą grą strategiczną roku? 
Nawet na niższych poziomach najwięcej Cudów Świata (mo-. Niewątpliwie plasuje się w ścisłej 
trudności komputerowy przeciw- _ żesz także ustawić warunki zwy- czołówce, ale nie bez znaczenia 
nik nie popuszcza i potrafi być  cięstwa w opcjach gry). fo takie jest to, że właśnie pojawiła się 
niekiedy naprawdę bardzo specyficzne budowle, jak na - trzecia część CIVILIZATION Sida 
uciążliwy. Dotyczy to szcze- przykład Koloseum, które cha- Meiera. Nie umniejsza to wcale p. 
gólnie tych misji, które po- _ rakteryzują się tym, że wzniesie- _ wartości EE. Ale warto pamiętać, Poza 


rodzajów jednostek! Każda epo- 
ka ma specyficzne dla siebie jed- 
nostki oraz bohaterów, których 


obecność niewątpliwie dodaje 
całości klimatu. Jak doskonale 
wie każdy szanujący się megalo- 
man, istnieje większa frajda od 
tej, którą czuje się przy zgniata- 
niu sii wroga przy pomocy wiel- 
kiej armii. Większą przyjemność 
sprawia bowiem fakt, że na cze- 
le twojej armii stoi Cesarz Napo- 
leon | albo nawet... Hannibal 
(...Lecter)! 

Poza misjami pojedynczymi, lu- 
dzie ze Stainless Steel Studios 


legają na odpieraniu ata- 
ków innej cywilizacji. 

Wojny, chociaż sta- 
nowią bardzo istotny 
element EMPIRE 
EARTH, nie są tu je- 
dyną atrakcją. Jak 
wiadomo, każdego 


nie ich zajmuje mnóstwo czasu. 
Cuda, poza swym znaczeniem 
prestiżowym I liczanym do zwy- 
cięstwa, mają swoją realną war- 
tość — w znacznym stopniu mo- 
dylikują bowiem poszczególne 
elementy charakterystyczne dla 
danej cywilizacji, np. ułatwiają 
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że oto zbliża się pojedynek na 
szczycie. Pojedynek tytanów! 
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przeciwnika można 
pokonać militarnie 
i zgnieść fizycznie. 
Ale taki tytuł jak 
EMPIRE EARTH 
uświadamia też, że 
użycie brutalnej siły 


nawracanie wrogich jednostek. 
Chociaż powinienem wskazać 
wady programu, to nic nie przy- 
chodzi mi do głowy — nawet wy- 
magania sprzętowe są wprost  ff= RA 
proporcjonalne do frajdy, płyną Mo=R=== 
cej z grania. A czas gry w EM- ETER oficjalna strona. Znajdziesz na niej. | 
PIRE EARTH | absolutnie wszystko, co tylko chciałbys wie- 
Ji dzieć na temat tej gry 
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_ || branego narodu, jest to gra dla ciebie. Za- 
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iektórzy jednak, w szczególno 
ści bardziej doświadczeni kie- 
rowcy, chcieliby mieć w swoim 
dorobku coś zupelnie innego. Co- 
dzienna przejażdźka niemal trzystu- 
konnym bolidem już ich nie kręci. 
Dziecinnie proste wchodzenie w za- 
kręty umożliwia teraz maksymalnie 
utwardzone zawieszenie samocho: 
dów. Hamowanie przed zakrętem? 
Wystarczy zaciągnąć „ręcznik” i wóz 
sam sklada się do pokonania fuku. 
Wyboje? Co najwyżej po rajdzie trzeba 
będzie udać się do dentysty na wy- 
mianę wszystkich  amalgamatów. 
Zaliczone drzewo? Urwane kało? Po- 
tluczone szyby? zdewastowana karo- 
seria? Oberwana maska? Samochody 
przyjeżdżają w obecnych czasąch na 
metę rajdu w jeszcze gorszym stanie 
niż opisany, a ich kierowcy, mimo to, 
skutecznie wskakują na podium! Przy 
tak wysokim poziomie zaawansowa- 
nia technicznego dzisiejszych teamów 
rajdowych serwisowanie doszczętnie 
zdemolowanego samochodu zajmuje 
co najwyżej jeden wieczór! 

Taki dramatyczny przebleg rajdu ma 
oczywiście dzisiaj swoje uroki. Podob- 
nie jak powiedzenie, że żaden kierow- 
ca, Który nie przeżył 
poważnie wyglądają- 
cej stluczki, nie jest 
prawdziwym kierowcą! 
Swój czar mają jednak 
nie tylko najnowsze 
wozy nafaszerowane 
elektroniką, ale rów- 
nież historyczne już 
maszyny, które jako 
plerwsze przecieraty 
szlaki rajdowe... 
Teraz to wia- 
śnie na nich 
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rajdy pokonywane byly z prędkościa- 
mi przekraczającymi 200 km/h, a ostre 
zakręty stanowiły kiedyś zmorę więk- 
szości kierowców, a przede wszystkim 
serwisowych blacharzy. Oglądając ar- 
chiwalne relacje z lat 60. czy też 70., 

gdzie pilot mówi: „ostry w lewo, 
wejście sześćdziesiąt, wyjścię siedem- 
dziesiąt” (chodzi tu oczywiście 0 pręd- 

Kości), na twarzy rysuje się błogi 
uśmieszek. Wszystko jednak musiało 
się przecież od czegoś zacząć i nie na- 
leży lekceważyć wysilków naszych 
motoryzacyjnych pradziadów! 

Do takich właśnie klimatów nawiązu- 
je gra RALLY TROPHY. Archaicznie 
wyglądające samochody, o mocy po- 
równywalnej do lekko zmodyfikowa- 
nych dzisiaj, seryjnych aut klasy A, 
potrafią urzec koneserów. Dzięki tej 
grze również świeżo upieczeni rajdow- 
cy, wychowani na takich grach jak CO- 
LIN McRAE RALLY czy PRO RALLY 
będą mieli okazję przekonać się, jak 
wielką sztuką było skuteczne prowa- 
dzenie do mety tych cacek! 

RALLY TROPHY udostępnia samą 
śmietankę ówczesnych wozów, 
a wśród nich znajdą się takie legen- 
dy jak chocby Mini Cooper, Fiat 600 


Krajobraz zpszpznij się miakomicjć, Różnorodność i 
i dopracowanie to główne jego atuty. Aż chce się jechać dalej! 
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Rajdy obfitowały w wypadki | 
również w tamtych czasach . 


Abarth, Ford Cortina, Ford Escort 
MK1 RS2000 czy też jeden z najbar- 
dziej wytrzymałych wozów rajdo- 
wych — Volvo Amazon. Na oslodę 
programiści zostawili też kilka tajem- 
niczych modeli,dostępnych dopiero 
po odniesieniu wystarczających suk- 
cesów w mistrzostwach. 

Jazda tutaj różni się nieco od tego, co 
można zobaczyć w nowo wydanych ty- 
tułach rajdowych, i to właśnie stanowi 
podstawowy atut RALLY TROPHY. 
Chodzi o realizm i mocny nacisk na sfe- 
rę symulacyjną. To oczywiste, że wozy 
produkowane po roku 1970 (czy też 
wcześniej) nie zachowują się tak, jak te 
obecnie spotykane. Prowadzenie auta 
to prawdziwe wyzwanie, nawet dla naj- 
większych znawców gatunku. 

Samochody, napędzane w większo- 
ści na oś tylną, są nad wyraz trudne do 
manewrowania i na początku wiele razy 
zaliczysz pobocze pod wpływem „ucie- 
kającego' tylu pojazdu. Jazda takim 
Fiatem czy też Fordem Cortiną, pomi- 
mo nieporównywalnie mniejszych osią: 
gów, to nie przejażdżka na piknik. Na 
początku trudno jest się „przestawić ”, 
ale po kilkunastu rajdach można nawet 
powalczyć o wygraną. Dużo większą 
satysfakcję niesie ze sobą opanowanie 
bardzo trudnego modelu jazdy. Każdy 
gracz po odniesionych sukcesach bę- 
dzie miał powody do dumy! 

Ważnym elementem gry rajdowej jest 
grafika, która w RALLY TROPHY pre- 
zentuje się naprawdę doskonale! 
W obecnych czasach wyścig pośród 
całej masy pikseli nie ma już racji bytu, 
a to, co widać na ekranie podczas 
pokonywania kolejnych odcinków spe- 
cjalnych, przechodzi najśmielsze ocze- 
kiwania. Piękne pobocze w połączeniu 
z efektami świetlnymi sprawia, że gra 
wygląda na dopracowaną w każdym 
calu. Również modele aut, biorąc pod 
uwagę datę ich produkcji, prezentują 
się zacnie. Każdy szczegól, jak 
choćby tylne lampy czy profile 
błotników, został odwzorowany 
niemal idealnie, dzięki czemu 
udalo się zachować klimat 
tamtych lat. 
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| screeny, opis dostępnych wazów, forum dysku- 
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Model zniszczeń skonstruowano na 
medal. Każda, nawet najmniejsza 
stłuczka, jest widoczna na karoserii sa- 
mochodu, który, wraz z zaliczaniem ko- 
lejnych przeszkód, wygląda na coraz 
bardziej zmaltretowany. Sypią się czę- 
ści, maska podskakuje, a pogięte za- 
wieszenie sprawia, że samochód 
chwieje się na wszystkie strony. 

Sfera dźwiękowa tylko potęguje wra- 
żenie, że ma się do czynienia z wyjątko- 
wo dobrym produktem. Głosy silników, 
zarówno te spod maski, jak I z rury wy- 
dechowej, nagrano z oryginalnych mo- 
deli samochodów tak, aby każdy mógł 
poczuć się jak za kierownicą prawdzi- 
wego auta! Miło się slucha różnych 
odgłosów silnika (w innych grach ten 
element byl jednolity dla kil- 
ku wozów...). 

RALLY TROPHY to 
bardzo dobra po- 
zycja rajdowa, 
nawiązująca do 
pierwszych lat 
rajdów samo- 
chodowych. 
W pelni zlo- 
kalizowany 
produkt, 
gdzie głosu 
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spodoba się tym, Któ- 
rzy chcą spróbować 
czegoś nowego | świeżego 
w dziedzinie symulacji jazdy 
samochodem. Go- 

rąco pole- 
camy! 
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8 Realizm w grze jest wyjątkowo wysoki. To, że szybko pokonujesz | 
"| odcinek prostej, nie znaczy, że cało dojedziesz na metę | 


[Tryb yty sprawdza się ę tutaj znakomcje. | Pomimo natych 
prędkości jazda na trasie obfituje w bezpośrednie starcia... 
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| N: Zabawa w BLACK THORN spodoba się Miłośnikoni SLA ALI CAWE 


| 4. zachowano w nim'to, co dobre i dodana nowe misje 
|) 


Tradycyjnie, ułożo- przełożonych. Wszystkie zamiesz- || 
ne zostały w logicz- czone w kampanii zadania można j > 
| ę Mia ny ciąg kampanii, oczywiście rozegrać w formie nie- 
| Terenie Mogą DY JI „ której towarzyszą związanych ze sobą misji oraz JR 
ks Ró TA k '.. oczywiście rozbu- w trybie gry sieciowej — bodaj naj-j + 
j > dowane odprawy, mocniejszej stronie całej serii. Amato- > 
ia plany sytuacyjne rzy takiej rozgrywki otrzymali zresztą gg 


KOMA NJE y Spit GE 4 ZPN i instrukcje nowy tryb zabawy — LoneWolf. Pole- ji 
BOW 2.7 Ne | jsf pna f vo ga on na tym, że jeden z graczy zo- p 

SC „WE z) Paa JEDZA staje tytułowym Samotnym Wilkiem i, p ASS 

| a 4 KPZABIP UAB ZW jako jedyny, może sobie wybrać» 

zielny Red Storm Entertain- ta prace nad GHOST RE- 8 PAN IREO w SW AAU uzbrojenie, podczas gdy cala reszta | + 

D ment wydał właśnie kolejny CON, czyli poważnym 4 M IWA BA biega po placu boju z bronią ręczną. FRSR 
dodatek BLACKTHORN do rozwinięciem idei za- , r "areo LUPO YJ AD Ale — żeby nie było tak do końca nie- | 
obsypanego nagrodami ROGUE  początkowanej - było , 4 PASJACH Alm PAG sprawiedliwie — wszyscy gorzejj) 


SPEAR. Nie wymaga on instalowania nie było! — kilka lat FE A AA (SNY sy uzbrojeni polują na Samotnego Wil- f 
podstawowego programu, dzięki temu (wstrzymuje- , ię OO  /aS ka. Gdy zostanie zneutralizowany, je- | Fe 
czemu możesz zagrać tylko w wybra-  mysię z jej recenzją ią ikozan | PAS go rolę przejmuje zabójca i zabawaj 
ne misje z konkretnego pakietu, nie do chwili premiery | X ABTA UL E zaczyna się od nowa. Uwagę zwraca- || 
kupując oryginalnej gry. polskiej wersji). 3 Ł — BPT4-, t ją także nowe mapy, przygotowane || 
Program nie wprowadza żadnych Kod oryginalnego 4 MAP, KS) 10 UM > wręcz wzorowo — większość zadań | |» 
znaczących, technicznych zmian programu BLACK 7 SEA mo 4 —le opiera się na autentycznych misjach | 
w stosunku do ROGUE SPEAR, atyl- THORN całkiem 4 PL CORE RA TRE | antyterrorystycznych z przeszłości. | P** 
ko drobne korekcje kilku poważniej- nieźle znosi próbę czasu, AM". "ZA „(W W BLACK THORN odwiedzisz kilka | + 
szych błędów. Większe modyfikacje choć nie - jest już. Lwpicyę m iza" | WZA sklepów, wielopiętrowe biura, stację [7 
nie były tu zresztą wcale potrzebne. szczytem możliwości progra- HB u 55 M2 0 N/4 wydobywczą na Alasce, a nawet po- [JR 
Tak RAINBOW SIX, jak i jego pochod- mistycznych. AA. ARE" MGZA * I, kład samolotu (!) czy afrykańską wio- ik 
ne, pracują bardzo stabilnie. Mimo że Esencję BLACK THORN sta- A | 4 oo... dlmoN  skę. Z amerykańskiego wydania gry p SE 
grafika jest już nieco przestarzała  nowią nowe misje. W przeci- — s RRT WGDIE FH usunięto misję, w której gracz miał | SF 
i kanciasta, w grach z serii RAINBOW  wieństwie do omawianego 4 AEO, BOZE odbić samolot z rąk terrorystów (za- | WR 
widać wszystko jak na dłoni. Właśnie niedawno COVERT OPS, 4 > Je M za chowano ją jednak w wersji gry, którą 1% 
dzięki takiej grafice gry nieźle radzą jest to tytuł nader udany. dą "M otrzymalem od polskiego wydawcy 33 
sobie na wolniejszych komputerach. Nie bez znaczenia pozo- $ A 7; | APA — gralo się tajnie). 1 Ik 
Usprawiedliwianie przestarzałej grafi- _ staje też fakt, że tym razem 3 "APE 8 ŻAKA A BLACK THORN to solidna porcja | B** 
ki jest o tyle uzasadnione, że BLACK tematem zajęli się ludzie * im Jej de | nowych zadań i mapek, ale nic wię- | PR 
THORN należy do przeszłości do z Red Storm, nie zaś Ho 0 ka Ee, BÓR, cej. Mimo to jest pozycją obowiązko- 1 *4 
RAINBOW SIX I ROGUE SPEAR. wynajęta firma. h m h Pot ZANE wą dla znawców militariów i fanów. 
Ci, którzy uważnie śledzą poczyna- BLACK THORN składa się 0 MPABEMw A „KA serii. Jeśli jednak liczysz na nową grę, 
nia Red Storm Entertainment, wiedzą z kilkunastu misji, które można Wi w, fo oyste "AWK SZA na GHOST RECON, BI...28 
bowiem, że firma niedawno ukończy- rozegrać na różne sposoby. | <a. | "AR | ASD=. —— "TĘ jedi POJBE 
| wk CZ "z: ż ILZTE Spear ! | 
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Masz do wyboru nowe rodzaje broni, jak _ Musisz też nauczyć się dobrej „Aeeiy |" „A b EzYEEA Ceska zy przec dńich „SEA 
„widać, bardzo skuteczne współpracy w grupie ś „8 „JIA | 3205 ME ZEDO. SZĄ. wibo [b 
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Nagrody rozlosujemy wśród osób, które do 

31 stycznia 2002 roku nadeślą do nas swoje 
prace plastyczne (obrazki wykonane techniką 
kolażu*) na temat: 

„Moje Święta Bez Komputera". 

*technika kolażu polega na tączeniu różnych technik 
graficznych (np. kredek świecowych, wyklejanki, farb, 
skrawków materiału itp). 

Zapraszamy również do wzięcia udzialu 

w naszym WIELKIM KONKURSIE ŚWIĄTECZNYM 
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Doradcy gotowi są w każ- 
dej chwili udzielić ci 
wszechstronnej pomocy 


„4 Im bardziej rozrastają 
-_ | się twoje miasta, tym 
większy jest zasięg ich 
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dy dotarfa do mnie ta od 

dawna wyczekiwana gra, 

trzęsącymi się rękami dokona- 
iem bezproblemowej instalacji. Na- 
GE UOWWACIZU eejofo EEEE An 
SWE etoya(ojgrh te lalezte rola Woleltzjph 
wziąłem odpowiedzialność za los 
Francuzów. Początek rozgrywki nie 
odbiegał od tego, co pamiętalem 
z wcześniejszych gier seril. Pierwsze 


' miasto, wybór technologii... Ale 
PIANA (CZYGAZUEWIENSZINAZ 
' dzo przyjemna innowacja. 
JP Oddzielono bowiem od 


siebie funkcje osadników 
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obecnie dwie różne jed- 

nostki, a pracowników 
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PAWIEJ eS Aleja UELG 

terze kart przetargowych w nego- 
cjacjach dyplomatycznych z innymi 
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brudną robotę, czyli kładą drogi, kar- 


* czują lasy i uprawiają pola. Moją 


. Uwagę zwróci! też komunikat do- 
_ radcy, twierazącego, że rozszerzył 


ć - | Się zasięg kultury miasta, To krót- 


kie zdanie jest wyznacznikiem 
chyba największej — a z całą pew- 
nością mającej kluczowe znacze- 
nie dla gry — zmiany. Obecnie 
każde miasto z osobna, a łakże cy- 
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UAE kultury będącej pochodną 


tworzenia budynków w rodzaju biblio- 
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©. a lakże opracowane przez ciebie cu- 


da, Go turę generują pewną liczbę ku- 
mulujących się punktów. Gdy jest fejgj 
dostatecznie dużo, rozszerza się wi: 
OAEWIEWCNZNE rozgrywki pole 
wpiywu kultury, początkowo otacza- 
IBIeSACW CZENIE ENENocyAjZJICICeZE 
jące kilka pól od nich. Można to 
porównać do granicy państwowej. 
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W obszarze objętym wpływami 
ojej kultury przeciwnicy nie mo- 
gą budować miast, a poruszanie 
AEe olej ay cele 
obrębie może wywołać reperkusje 
dyplomatyczne, z wszczęciem wojny: 


wiącznie. W końcu nikt nie lubi, gdy tuż 
koło jego stolicy pęta się oddzia! czol- / 


gów wroga, zwiasżcza jeśli można mu 
przeciwstawić co najwyżej strzelców. 
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lączyć się do sąsiadów, z którymi życie 
jest hmmm.... bardziej kulturalne. 
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| na to, co i kledy mogłeś zaoferować 
PNSZEEPisrE Crziej Elo nA ISS Z HE 
| nto. Kiedy napotkasz inną cywiliza- 
" AOC OZ EiWes UCZE) 
opcji, takich jak wymiana tech- 
"=>... nologii, przekazanie darów czy 
Bati * A wypowiedzenie wojny, mo- 
455 AND WATER covBNEGGSAI SOA SC 
To = = rźzcje aja SEZ tezagy (eż 
| k lub towarów luksusowych 
(SZW q 08 (ie Ee (eS eo(em 
niowa czy barwniki, które 
uszczęśliwiają obywateli). 
Możesz zgodzić się na wy- 
mianę map znanego Świata 
lub tylko określonego teryto- 
7 rium, a dodatkowo, po założeniu 
ambasady w Stolicy danej cywiiiza- 
cji, na embarga handlowe, traktaty, 


__| poinformowany 
_| o stanie gospodarki 
il dak państwa 


przez _ konkretne (9 


— pakty I sojusze (ok BZERKE LM 


GadiTEZA ELU | = 
palna "lp 


Ws UHTET 
Enbafga va the rei 


| Tym razem skorzystasz z wie- 
lu opcji dyplomatycznych 


kde lest. (FCE SFA JLUCJFA 


skierowanych bądź to przeciwko kon- 


kretnemu wrogowi, bądź obronnych, 
zwanych tu paktami WZEJĘWIAC 
ochrony. Często zdarza Się, że JESICE 
słeś siabszy od państwa, któremu 


proponujesz zawarcie takiego ukła- 


du, ło albo nie otrzymujesz zgody, 
albo zmuszony jesteś zapłacić w zło- 


cie | towarach. Dodatkowo sąsiedzi 
wymieniają Ude racejsz| pocenie 


WESELE RENE BENA SERIO 
zaatakowałeś kiedyś, bez przyczyny, 


jednego z rywali. Jeszcze wiele lat 
później inne cywilizacje AW ci ś, 


wypominać podczas kontakt 


olej poj Wierze (e PANIESCHYME UCUJKCN 


ONECSSECEJSZWE WE ECNO SEE 
wymówienia wojny akt z opcją 


A CWZENEWCZAWANNZC UCZY 


GAIEWASTUECINNC właśnie znala- 
złeś się w stanie wojny z najpotężniej- 


szą cywilizacją w grze... 


Interfejs jest bardzo intuicyjny. 
WSZEWWYZCAWECUC EE 
'_ mnie wszystkie rozkazy, bądź to 
A ULCJE(ORzU | ajytztejokoY el ele 
zujących polecenie kiero- 
|. wane do oddziałów, bądź 
Lo (A WJEJETO NIE AE(OR 
Oes-TaEBIECJS 
Anne zmiany? Jednost- 
ki utrzymywane 
są Z ogólnego - 
skarbu pań- 
stwa, a nie 


miasto, zmieniono 
działanie lotnictwa, 
SSIEVUWA RICA e 
Cuda Małe, które 
joy4- Tej ojczlsjoj zle 
LGr4e- O JIrzzte [ER 
Zmniejszono też 
siłę uderzeń nukle- 
arnych 1 wprowa- 
dzono _ jednostki 
charakterystyczne 
dla wybranych cywili- 
zeztej AM | pLZ eZ SEM (OjiE 
[eS E WOJ GINA JCSYZSCN IE! 
wysokim poziomie (elle) LUSCULE 
niskim). Rozgrywając scenariusze, 
Wal ceja zela oyzSialiryA AL CJEKOGWIIrZEE 
oji hasających po widzianym przez 
ciebie terenie, musisz uzbroić się 
alefzjfe o ejf:|| eve naprawdę w silny 


"komputer. Najlepiej zresztą i w jedno 


i w drugie. Nie ma chyba 
bowiem wątpliwości, że najbliższe 
tygodnie spędzisz właśnie z GIVILIZA- 
TION LIFiate Tere r4cjajEB 


| watt SĘ | EST J PS2| ka _Dof 


| Obowiązkowa AA SERCE) wgstkich ELI 


WA AALIPAGIEJ EMIL | 


Strategia / Firaxis / CD Projeki | 


EATON WYJ [ejziej| * GBAJ 


LJ UEEUEE UŁO | 


Pentiurn e 300, z MB RAM, 400 MB HD, CD ROMxB 4 


SATA 5 Dźwięk | G- ICE > 


+ Śtara, dobra CYWILIZACJA z fajnymi zmianami, 
ł LEJ świetna s gra I bardzo ladna muzyka 


G wciąg A, osła | KGEr rar wciąga. Możecie za- 
= pomnieć 0 szkóle. ssij działa zbyt wolno 


TTE Ta sieziez a 
r = Ę ET. ag 
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ier strategiczno-pospodarczych. Chyba naj- 
Kk ze Kapa SE ZA » 


— Z ZA waz sspuuzwty rw ma ALEPPO 1 BTO ppp pa 


Ę „A „F 
LI e =ajjajm! "| maya 


Duże, położone 
niedaleko od siebie 
i połączone siecią dróg, 
miasta — to jest to! 


i Znajdziesz tu sporo informacji dotyczących 
|| gry, sereenshoty i odsyłacze do fanowskich 
ING TERE YCY LUKU BOSCELEZWZY) 


RM idm dm TI ZSZ IRIE 


AWIW «Rand tagonz„Masciniak, 


i 

"a i 

K- 
£ mai) 
SE 

zj 
* 

A 
R 
A 
aj e 
9 
a 
Bi 
La 
rm 

J 
H, y” 

ś 
FH 

. 

a h, 
kę 
k- 

1 
ję: 
b. 

JĄ 
m. 
Ą 
1 
kj 

„aą 

, © 
| [M] I 

mf 
e. 

IE 
di 
a. 
"9 
Bo. j 
(sh 
(A ng 
CE 
$E- 
"sa 
zi: 
=". 

3 = 
No 
>: 
s, 
28 

4 
BT.. 
4 
Ę 
d 
BE 

LĄ 

s 

e 

Ę 

— z88 


| da mały czarodziej nie wpada na 
. długonogą panią archeolog oso- | 


„BJ 


 KGiążki [o) Harrym MA A UOCEELWAZAZ IE) MZIEch Świe 
ZA aa 5 00 guonój kj 8 ZOK 


arry Polter spotyka Larę 
Croft — tą angielską frazą 
najlatwiej jest opisać 


treść gry HARRY POTTER I KA- 


MIEN FILOZOFICZNY. Co praw- 


biście, lecz przeżywa podobne 
przygody, Biega po korytarzach 


Hogwartu, zbiera świecidełka, odkry-- 


wa tajne komnaty, a nawet pojedyn- 


 kuje się z gnomami. Jednocześnie 


zachowuje się dość specylicznie. 
Miast kontrolować swe ruchy zgodnie 
z sugestiami centralnego ośrodka do- 


" radczego (zwanego mózgiem), chlo- 
pak ciągle stol w miejscu, pręży tylek 


w stronę monitora i czeka jak na zmi- 


o lowanie. Na szczęście jeden ruch pal- 
| cem Sprawia, że Potter rzuca się do 


przodu jak błyskawica, skacze jak ko- 


| zica tudzież wznosi do góry różdżkę 


i ciska przed siebie jakimś czarem. 


| Ani chybi jest pod władzą imperio! 


A przecież za jego rzucenie trafia się 
na cale życie do Azkabanu! 


Chodzi o to, żeby 
i przenieść kamień 


J A ! 


|"PHILOSOPHIĘ 


WU ram, (6 zwi 
Tr ME: 4 


Fabuła a gry nawiązuje do wydarzeń 
opisanych w książce „Harry Potter 
| kamień filozoficzny”. Oto młody 


| SR Bled, który wsławił się odbiciem 


potężnego czaru rzuconego przez 
Sami-Wiecie-Kogo, opuszcza niego- 
ścinny dom wujostwa Dursley' ów 
(stuprocentowi Mugole, czyli ludzie 
niemagiczni!). W towarzystwie półol- 
brzyma Hagrida udaje się do 
Hogwartu, największej w świecie 
szkoły dla adeptów magii. Jej dyrek- 
tor, profesor Dumbledore, przyjmuje 
go z otwartymi rękami, jednak nieja- 
ki Snape niemal od razu wydaje się 
Harryemu wyjątkowo podłym ty- 
pem, podobnie jak i cieć Filch 
oraz niewychowany uczniak Draco 
Malfoy. Na szczęście chłopak dość 
szybko znajduje wiernych przyjaciół, 
Gdyby nie Hermiona Granger 
i bracia Weasley, Potter z pewno- 
ścią nie poradziłby sobie 
"e. w Howgarcie! ć 
b, Jeszcze tego same- 
(= dnia Tiara Przy- 
, działu umieszcza ję. 
| maiego czarodzieja | 
| w Griflindorze, jed- 
nym z czterech 
1 lokalnych akademi- 

"| ków. Stamtąd Harry | 
rusza na maly reko- 
nesans. Uczy się 
biegać i skakać po | 

tysiącietnich koryta- 

rzach szkoły, natyka 

się na prawdziwe du- 

-— chy i paskudne 

gnomy, wreszcie 


na postument. 
Buika z masiem 
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EA SUR 2 ak: d. k. Rowlina baorcy CIAM przygotowują i ją od 
CZE LEWE TNA ALLEZO,Ć (else) GBA. Na przenośne konsolki prezen- 
tuje się CEC nieźle, WEGPREWIOCWINCCNZ się sprzeda 


wielkich Magów tudzież 

graczy w Quidditch. Na — | 
lekcjach poznaje plerwsze czary: 
uśmiercania krwiożerczych roślin, 


przewracania przedmiotów, otwiera- 


nia zamkniętych drzwi. By je dokład- 
nie opanować, wymalowuje różdzką 
określony symbol w powietrzu 
(przypomina to kolorowanie szlacz- 
ków). Chwilę później Harry rusza na 
sprawdzian, podczas którego wyka- 
zuje się umiejętnością praktycznego 
zastosowania magii, a przy okazji 
zbiera punkty dla Griffindoru. Od 
czasu do czasu zalicza też lekcję 
latania na miotle, przygotowując się 
tym samym do dorocznego turnieju 
Quidditch. W czasie wolnym Potter 
rywalizuje zaś z Malfoy'em i odkry- 


wa największe tajemnice szkoły 


KE A; JO a aty WIkŁÓWM dt kt zaprańtadcy qa 
ta wstąpienia do HeHTwAFN = key rui i cróroedojśtwa, 


Gra ma być dla młodszych graczy, szkoda więc, że 
po polsku są tylko napisy, a dialogi po angielsku 


© JPEG >5) 


aa dal Wr add fala 


GA dow A AAAA 1 i z a A aa tag 


Grafika w grze jest kolorowa, a co najważniejsze, oddaje 
ducha zabawy znanej z książek J.K. Rowling 


| — ukryte komnaty, schowki za ob- 


razami, tajemnice wielkich kufrów 
czy pobliskiego ogrodu. Oczywi- 
ście czeka na niego cała masa 
niebezpieczeństw z samym 
Sami-Wiecie-Kim na czele! 
Poziom trudności zastosowany 
w grze HARRY POTTER | KA- 
MIEN FILOZOFICZNY na pierw- 
szy rzut sugeruje, iż jest to gra 
dla dzieci. Poszczególne etapy 


przechodzi się wlaściwie z mar- 


Zabawa w czary nie jest zbyt skomplikowana, zadania do 
wykonania też nie zaskakują poziomem trudności 


szu, bez dlu- 
giego zastana- 
wiania się nad 
tym, GO 

A należy robić. 
Wszelkie 
zagadki są try- 
wialne, w labi- 
ryntach ciężko 

jest się zguDić, 

zaś rzucane 

s czary same do- 

-j pasowują się 

=) do sytuacji 
===| - wystarczy tyl- 
-|] ko wycelować. 
Quidditch spra- 
|wia za to 
olbrzymie 
kłopoty. Sterowanie miotią przy- 
pomina latanie samolotem — np. 
klawisz „w dól' wywołuje ruch 
w górę — zaś złapanie zlotego 
znicza jest trudniejsze niż 
rozprawienie się ze stadem roz- 
brykanych gnomów wspartych 
wyjątkowo agresywnym 
Irytkiem. Młodzi gracze, szcze- 
gólnie ci mniej uzdolnieni manu- 
alnie, mogą w związku z tym 
przeżyć ni nie lada stres. 
"TW Również | gra- 
fika nie jest naj- 

mocniejszą 

stroną gry. 

Choć atakuje 

gracza  tysią- 

cem kolorów, 

pięknymi witra- 

zami, cukierka- 

mi mieniącymi 

się w kolorach 

tęczy I twarzami 

wzorowanymi 

na  facjatach 

s] postaci z filmu, 

. to jednak po 

bliższym przyj- 
rzeniu się im 


"aa 1 p a aj 


ka nie jest trudna, 
ale może zaimpo- 
nować kolegom 


widać, jak | 
wiele elemen- 
tów zostało 
zrobionych „na odwal 

się”. W niektórych 
miejscach tekstury nie 

pasują do siebie, 

gdzie indziej krzaki 
przypominają wielki 

krzyżyk, zaś postaciom 

brakuje kilku klatek ani- 

macji. Na szczęście na 
niedoróbki te można przy- 
mknąć oko, a wówczas Ho- 
gwart wyda się piekielnie pięk- 
nym miejscem. Nieco gorzej ma 
się sprawa z dźwiękiem. Wszel- 
kie melodyjki dość szybko się 
nudzą, zaś dialogi prowadzone 
są... w języku angielskim! Ow- 
szem, dystrybutor zadbał o pol- 
skie napisy (co prawda brakuje 
im magii znanej z książek 

J.K. Rowling, lecz za. 

to są jasne i zro- Ah 
zumiałe, ale Abit 

w grze prze- 48. 
znaczonej 
dla  mioa- e. 
szych gra- midi . 
czy to zde- ż GRE: WÓRE 


za mało! | 
Dlaczego 
Hermiona 
nie może 
paplać po 
naszemu, 
skoro w książ- 
ce ta sztuka 
wychodziła jej 
znakomicie??? 
Kochani miio- 
śnicy Harrego 
Pottera! Mimo wymienionych 
wcześniej wad gra jest wspania- 
ta! Hogwart też jest wspanialy! 
I życie jest wspaniałe! To niesa- 
mowite uczucie widzieć czaro- 


Harry przez 
większą część 
zabawy stol do 
ciebie, nieste- 
ty, tyłem 


Wycieczka w towarzystwie przyjaciół po zakamarkach szkoły dla małych ma- 


gików jest o wiele przyjemniejsza niż ćwiczenie kolejnych sztuczek 


"| Hopla, taka sztucz- | 


a miitsjy uapreę: wetreż) pezteę) 


LEGALNA 
i Kamień Filozoficzny 

' TPP /-Elecironic Arts /1M Group X | 

78 PC/SGBC + GBC FTTYN 

LN zyĘ” 


dzieja pędzącego po rozświetlo- 
nych magią korytarzach, spoty- 
kającego znajome postacie 
i latającego na miotle. Cziowiek 
czuje się jakby sam trafil do 

tej wspaniałej szkoły! 
a. Zwłaszcza że klimat 
"» znany z kart po- 
wieści został 
w Sposób mi- 

4 strzowSki 
"5 przeniesiony 
| do programu. 
4 Szkoda tylko, 
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że piękna tej | 
m wciągającej, | 


F komputero-. 
wej historii nie | 


poznają ci, któ- 

"7 rzy książki nie 

7 czytali. Dla nich 

p "HARRY POTTER 

| KAMIEŃ FILOZOFICZ- 

NY będzie tylko przeciętnym 
klonem przygód Lary Grot... 


kJ : * =. 
sez" JERNE""" 


| CZA jest dna, znajdziesz na niej infor- 
| macje o grze na poszczególne platformy 
| i trochę screenów 


Cena: WEB zł 
ATTZSAO NI DC 
PRŃRE | TAFZTRARE 

gania sprzętowe: A OPOADUACZ) MB RA TĘ 


ALLE 
(500 MB HDD, 8 MB akcelerator 
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2 Ledwie PETRO dźwięk, brak pol. 
= Re ubbingu, quidditch 
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| 'Gra może się TERESY i na pewno warto ją | 
|| obejrzeć. Szkoda tylko, że ma trochę uste- 
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iczny świat, mało skom- | 
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zaić k _ Spider- LLETLLN [ee LOLI serca | / 

| ZLEJ IELTS 
Jednak, czy pecetówa 
odsłona przygód - 
WULELCEWNA ZAJ 
sukces pISZTAWZOrU 7. | 


Ś. pider-Man, komiksowy twór 
lat 60., zdobył tysiące fanów 
na całym świecie. Możesz 
go ujrzeć w telewizji, na półce 
z książkami, a od kilku lat na kom- 
puterze. Człowiek-pająk w swojej 
cyberprzeszłości najwięk: 

szy sukces zdo- 

_.. był wśród 

_  miłośni- 

KÓW 


konsoli Playstation, teraz czas na 
test w wersjj PC. Na targach 
Science Expo, podczas wykładu 
doktora Octopusa, ktoś przebrany 
w strój Spider-Mana skradł jego 
najnowszy wynalazek i zbiegł. Te- 
raz policja i każdy mieszkaniec 
Nowego Yorku wierzy, że to ty do- 
konałeś przestępstwa. Musisz 
oczyścić się z zarzutów i wykryć, 
komu zależalo na wrobieniu cię. 
Strój włóż i do dzieła! 
Spider-Man to nikt inny, jak Peter 
Parker — dziennikarz i fotograf za- 
razem gazety „Daily Bugle'. Chło- 


pak, w wyniku ugryzienia przez 
- pająka 


i napromieniowanego 
przez prototypowy laser, zmuto- 
wal się w półczłowieka, półpa- 


| jąka Chociaż jego wygląd 


zewnętrzny nie uległ jakiej- 
kolwiek zmianie, nabył sze- 
| jeg _ nadprzyrodzonych 
_ umiejętności. Najbardziej 
 cGharakterystyczną z nich 
Jest możliwość wje 
czania pajęczej sieci, 
| GE może unierucha- 
MŚ przeciwników. Poru- 
Sza się dzięki niej niczym 
na lianach oraz może 
 przyczepiać się do 
ścian czy sufitów. Jak 
każdy superbohater, 
- dysponuje nadludzką 
Ę niebywałym reflek- 
5em oraz niezwyklą 
_ Zlęcznością. Spider-Man 
potrafi także wyczuwać 
zbliżające się niebezpie- 
czeństwa, chociaż nie 
MAR moze określić, skąd nad- 
"| chodzą i w jakiej postaci. 
Peter Parker, wykorzystu- 
_ Jąc $we moce, walczy ze 
Ziem panoszącym się 

w jego mieście. 
Gra SPIDER-MAN na- 
_. leży do gatunku TPP — 
calą akcję oglądasz zza 
pleców swojego bohatera. 


Jest to W 

chyba”? 

najlepsze 

możliwe roz- 

wiązanie dla 

gry akcji, gdzie 
przeciwnicy ata- 
kują z kilku 

stron jed- 

nocześnie. 

Szkoda 

tylko, że nie moż- | 
ha kierować kamerą „3 
podążającą za bo- 44 
haterem. s 

W ciasnych 
lokacjach G 
trudno się 


kia 
gz min 
* u 


połapać, z której strony nadcią- / 


gają wrogowie. 


| 'E ta 
"MERC 


Ciekawe, co czai się za rogiem. Mój 
pajęczy zmysł na pewno mnie ostrzeże! 


Każdy poziom został wypełniony 
po brzegi przeciwnikami. Począt- 
kowo będą to pospolici przestęp- 
cy i ścigająca cię policja, później 
natkniesz się na jaszczuro-podob- 
ne mutanty i najeźdźców z Ko- 
smosu — wraz z postępem fabuły 
będziesz musiał zmagać się z co- 
raz trudniejszymi przeciwnikami. 
Na końcu każdego poziomu bę- 


dzie czekał na ciebie wypasiony 


| Spider WET jest, jaki 
widać, bardzo silny! || 


wróg, obdarzony o wiele wyższą 
inteligencją |, co najwaźniejsze, 
o wiele dłuższym od twojego pa- 
skiem energii. Podczas walk z nimi 
nie zapomnij, że meble niejedno- 
krotnie mogą okazać się świetną 
bronią. W tego typu sytuacjach 
najlepiej spisują się nadprzyrodzo- 
ne moce Człowieka-Pająka, nawet 
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san" _. cjalne moce! Dlatego czasem refleks i koordynację pająka. Co m SO na miarę MAX PAYNE, sądzę, Fae, 
zdać » warto się dodatkowo natrudzić ciekawe, dla najmiodszych wpro-  DER-MAN prezentuje się bardzo że znajdzie wielu zagorzałych 3 — 
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wiedz, że przeciwko tobie 
wystąpi jedna z lepszych 
szłucznych inteligencji, jakie 
można znaleźć w grach strate- 
gicznych, a gdy uznasz, 
r4-M MOT CES (2) WF4 OI SECIE 
przeciwnikiem, rzuć wyzwanie 
innym graczom w opcji 
multiplayer. 
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Masz także możliwość zajęcia 
Gael FAWINYCIOWAUIUELE 
| GLY-4-I slojoj racy4 
ukiady polityczne. 

SJETeF4: [OM WA UCZA NE E7Z 
możliwość zarządzania nie 
tylko armią, flotą, religią, eko- 
nomią i dyplomacją, jak to by- 
to w pierwszej części gry, ale 
także polityką wewnętrzną (co 
zrobić, by obywatele byli 
cz4AeyA-EIINEJIP 

go EWENELE) sETEJTMOYTej (-Tefe) 
jeELEJUWCWNIZO NE UE (zlelętz 1 
utrzymywanie regularnego 
WJELCNAAKO| GEE Te) CJ [T 
jest bardzo kosztowne. Na 
szczęście nowa EUROPA 
umożliwia szybkie rekrutowa- 
nie jednostek najemnych, 
PAC ACO Z LUiUfey4=C>afojofey4q] [e 
ELST OCALENIA EJ ce 
czas potrzebny na zwołanie 
armii regularnej. Dosyć cieka- 
wym elementem jest możli- 
OTL LLTLCIH WAL OLE A 
którzy mogą grasować na 
akwenach twoich wrogów, 


FALLE EZAEJE LAVA CUNEJ etoCTo) s) 
ich dochody i utrudniając po- 
ruszanie się floty przeciwni- 
ków. Uważaj jednak, gdyż 
korsarze mogą również na- 
przykrzać się twoim statkom. 

AEICEIEWCEONOCHAe Mr 
elementem ra: | ZWIUIELALE. 
cz4e74-C]egE Woj EU lo OWA LSJ EH 
go imperium. Jej wybór nie 
zależy tylko od ciebie, ale tak- 
że od preferencji religijnych 
twoich podwiadnych. Na 
CZA A-TYEWA UPA Ko Ee ro] (e) 
JsZA OSIE ZI ELUEWIUIEJ (CR 
iEir4 ALEWIEIEEJ El TLNUZWICIE 
W ZHAWLEWIONIENZNEZAEWELIZ 
WISPAZCYJA CYSoTe LETS WLUCJ 
(ojej AelileE WA LETAAN (olcy4MICTeJK= 
jedynej słusznej), mając 
w ten sposób pretekst do bez- 
karnego wywoływania wojny 
innowiercom. 

BAY ej (oj ETYCE JCIE Inilolez 
EJ RZE NI UE WOJEW EA Wcy-2 
ści EU. Na szczęście twórcy 
poprawili również ten element 
rozgrywki. Szczególnie jest to 
r | WWEPAN=Nojofe (rr: EW fofejf-E 
cji pokojowych, kiedy masz 
większe możliwości wyboru 
poszczególnych opcji pokoju 
(= ELUENAVEEEUF< HINA ELNY 
religii, umożliwienia przemar- 
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czenia zdarzeń losowych 


Strona zawiera szczegółowe omówienie 
"|IEGPEUNEHCOASZAKNUEWULEJNJEUCH 
| enów i innych materiałów graficznych 


| (TR gra strategiczna, wymagająca jednale 
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nowe, dlatego tytuł przezna- Ze sjalej | 
czĄWAACZHNLEIAJ Ho EMOIIE nowy system losowych zda- 
pliwych graczy. LET rzeń historycznych 
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Paradox lepiej dopracują Hinduizm i Konfucjanizm 


katolickie zyskują po- 
wód do walki zbrojnej, 
|RZWELIELNCI wystąpi prze- 
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W pierwszej części gry 
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dzi do budowy ogromnych megamiast. 
ż Fundamentem nowych skupisk ludzi 
_ stały się kołosalne wieżowce, pnące się coraz 
wyżej ku niebu. Tylko najbogatsi mieszkańcy 
mogą sobie pozwolić na luksus życia na wyż- 
szych kondygnacjach miast, gdzie mogą 
oddychać świeżym, czystym powietrzem, 
a nawet poczuć na sobie promienie światla 
slonecznego. Tysiące metrów poniżej, 
w slumsach, bytują biedniejsi mieszkańcy 
_ aglomeracji. Ich warunki życia nie należą do 
najlepszych - większość czasu spędzają przy 
sztucznym świetle z potężnych elektrowni, 
 oddychając zanieczyszczonym powietrzem. 
Poniżej poziomu slumsów znajdują się 
podziemia - plugawe siedlisko elementu 
przestępczego, wyrzutków spoleczeństwa, 
szaleńców i tajemnych sekt. Najniższe sekto- 
ry z rzadka są odwiedzane przez ekipy 
techniczne, mające na celu wzmocnienie fun- 
„ damentów, by mogły one podźwignąć kilka 
_ kolejnych kondygnacji. Nad bezpieczeń- 
_ stwem miast czuwa elitarna Agencja Ochrony 
Miast (UPA), do której właśnie należysz. W fa- 
bryce syntetycznego mięsa Real Meat nastą- 
plia awaria sprzętu. Wysłana na miejsce 
_ ekipa techniczna zaginęła bez śladu. Tutaj do 
akcji wkracza twój oddział — masz za zadanie 

_ przeprowadzić dochodzenie w tej sprawie... 
NH _ Oddział UPA składa się z 4 świetnie 
|| wyszkolonych osób, każda z nich ma inną 
| spacjalzacj”: dzięki czemu | ORA GŁ 
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uzupełniający się zespól. Carter, lider grupy, 
doskonale zna się na sprzęcie UPA | został 
przeszkolony do przeprowadzania rozmów 
oraz przesiuchań mieszkańców niższych sek- 
torów miasta. Amber to 27-letnia kobieta- 
cyborg, którą cechuje ogromna odporność 
na ogień, parę i elektrycz- koma 
ność, Może pracować 0 PAC 
w najtrudniejszych 47” LAME 
warunkach, nawet ; k 
tam, gdzie człowie- / 2 a 
ka czeka pewna m 
śmierć. Andre, 
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"EF stroną ióżawyiiki są Kaędz0 klimatyczne 
scenerie, potęgujące wrażenia z zabawy 


zakwalifikować do jednego gatunku gier, mo- 
im zdaniem to sprytne połączenie akcji 
z przygodą. O ile do tej pierwszej można 
mieć sporo zastrzeżeń, to przygodowa część 
spisuje się doskonale, wciągając coraz gię- 
biej w podziemia miasta. Akcję gry możesz 
oglądać zza pleców wybranej postaci bądź 
z małymi ograniczeniami jej własnymi 
oczyma. Ten pierwszy sposób jest 
„0 wiele bardziej przydat: 
» ny, szczególnie gdy 
„ wjednej chwili dzieje 
/. się kilka różnych 

| rzeczy. 
Podczas zabawy 
możesz do- 
ze m wolnie 
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przelączać się pomiędzy czlon- 
kami drużyny. Każdy z nich po- 
siada umiejętności niezbędne do 
pokonania najróżniejszych prze- 
szkód, a możesz mi wierzyć, bę- 
dzie ich wiele podczas podróży 
przez 11 skomplikowanych po- 
ziomów. Łamigłówki, chociaż nie 
należą do specjalnie trudnych, 
nie są również zbyt latwe. 
Dlatego też pokonanie 
każdej przeszkody 
sprawia wyraźną „4 
satysfakcję 4 
i motywuje do 
dalszej gry. 
Oczywiście, 
zdarzają się 
momenty 
zwątpienia, 
wtedy  naj- 
częściej 
wystarczy 
przemyśleć, 
jakie masz do- 
stępne wyposa- 
żenie i jak mógłbyś 
się nim posłużyć. Mo- 
mentami zapomina się, iż 
PROJECT EDEN to, bądź co 
bądź, gra liniowa. Tak naprawdę 
rzadko kiedy można wykazać się 
własną inwencją, ale fabuła tak 
zręcznie manipuluje graczem, 
że wrażenie liniowości całkowicie 
się zaciera. 
_ ” Bardzo spodobała mi się budo- 
"wa architektoniczna poziomów 
= wszystkie znacznie się od Sie- 
"bie. różnią. Na dodatek autorom 
udało się stworzyć wrażenie. że 
ponad tobą wnoszą się ogromne 
wieżowce, a z drugiej strony, pod 
spodem, nadal ciągnie się wiele 
' kondygnacji. Niesamowity klimat 
"ma ogromny wpływ na ogólne 
wrażenie, jakie robi ta gra. 
"  Naljsilabszym eiementem PRO- 
 JECT EDEN jest system walki. 
"Tak naprawdę w ogóle nie masz 
możliwości zastosowania jakiejś 
taktyki. Sedno zabawy polega na 
wycelowaniu w przeciwnika 
i przytrzymaniu przycisku 
strzału. Oczywiście, wygry- 


| o RO wz — „ira CJE 
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wa ten, kto miał więcej enerdii 
bądź mocniejszą broń. W razie 
niepowodzenia odrodzisz się 
w punkcie regeneracyjnym. Na 
dodatek inteligencja komputero- 
wych przeciwników jest bliska 
zeru. Wydaje się, że większość 
z nich zachowuje się calkowicie 
irracjonalnie. Samobójcze szarże 
w pojedynkę czy też biega- 
nie w kierunku ściany 
i strzelanie na oślep 
to chleb powsze- 
= dniw PROJECT 

o EDEN. 
Fundamen- 
tem gier ak- 
cji, w których 
dowodzisz 
wieloma po- 
staciami jed- 
nocześnie, 
jest solidny, 
intuicyjny  in- 
terface. PRO- 
JECT EDEN nie 
"+ zapomniał o tej zio- 
tej regule. Praktycznie 
wszystkie czynności wyko- 
nuje się intuicyjnie, dzięki czemu 
w gorętszych momentach akcji 
nie wpadasz w panikę. Wyobraź 
sobie sytuację, kiedy Minoka roz- 
pracowuje system zabezpieczeń. 
Garter ostrzeliwuje przeciwników, 
a Amber biega w plonącej Kom- 
nacie w poszukiwaniu przełączni- 
ka. Praktycznie wszystko można 
robić jednocześnie bez iamania 
głowy, jak to wszystko obsiużyć. 
O pomstę do nieba woła udźwię- 
kowienie PROJECT EDEN. Nie 
dość, że gra nie ma żadnej muzy- 
ki, to efekty dźwiękowe nie są naj- 


wyższego lotu. Po kilku godzinach 
TOZgrywki wręcz p > iryto- 
wać. Jednak nie należy dać się 
zwariować, przyciszenie gry i uru- 
chomienie miłej dła ucha muzyki 
wyraźnie poprawia samopoczucie. 


Graficznie PROJECT EDEN pre- 


zentuje się bardzo przyzwoicie. 
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Nawet w wyższych rozdzielczo- 
ściach gra zachowuje się niezwy- 
kle piynnie. Wystrój wszystkich 
poziomów wyraźnie nawiązuje 
do połączenia technologii 
przyszłości z biedotą, brudem 
i zniszczeniem. Ciekawy koktajl 
wizuainy potęguje klimat gry 
| przykuwa gracza do komputera. 
PROJECT EDEN miiat potencjał. 


by sięgnąć po miano hitu, jednak 


nie został on w pelni wykorzysta- 
ny. Szczególnie 

widać to po sys- 

ternie walki za- 

stosowanym 

w grze, marnym | 
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4 tymi parem WE nie ie zaczynać dysk i. da 
AJIETIWE EH EPLEGCAJNI | będzie kawit się W 
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wieniu i prymitywnej inteligencji 
przeciwników. Aczkolwiek minu- 
sy są zrównoważone przez Sze- 
reg zalet, dlatego trudno jedno- 
znacznie rozstrzygnąć, komu 
spodoba się ten tytuł. Z pewno- 
ścią miłośnicy porządnych tami- 
główek nie będą narzekać! 
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i nemu graczowi zbyt wiele informacji 


Project Eden 
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Wymaga 
54 MB akcelerator 3D 
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anią sprzętowe: Posti II 500, 128 MB RAM, 


© Klimat, tamigłówki, zróżnicowanie i rozbudowa- 


Ubogi system walki, ELYTA AI przeciwników, fa- 
alne udźwiękowienie 


KOCI naprawdę ER wiele zalet, choć | 
| znajdą się też utrudniające zabawę MISY | | 
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— A brontozaury spokojnie. pasą ! Li) | e" 6 i zh ZE 
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pI RAMIĘ a pięknej, jurajskiej wyspie 
spokojnie pasą się bronto- 
zaury, latają pterodaktyle, le- 
niwie przechadzają się stegozaury. 
1 Ale tę sielankę zakłócić może nie tyl- 
| ko nagły atak drapieżnego tyrano- 
£ zaura lub welociraptora. Tutaj trwa 
8 krwawa walka pomiędzy czterema 
potęgami, chcącymi zyskać władzę 
4 nad wyspą. Są nimi ludzie, posługu- 
. jące się magią elfy, inteligentne gady 
oraz demony, wykorzystujące moc 
nieumarłych. Możesz wcielić się 
w wodza każdej z tych nacji i ro- 
zegrać cztery wieloscenariuszo- 
we kampanie lub wziąć udzial 
w pojedynczej misji, gdzie 
sam ustalisz wszystkie pod- 

stawowe parametry. 
PRIMITIVE WARS jest 
jedną z niewielu zna- 
nych w Pol- 
sce gier, 
które zo- 
staly 


Wioska AGOIZELEEWE prawdziwie bajkowy widok. Ale ro- 
AETERCEZCUCZATAWZYKYTICAM ŚRRAEE 
Hay UIAA gy” AUE W 
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EE) jeździec na WASKE to najbardziej RAKIETA 
jednostka w grze. Kosztuje mnóstwo, ale za to jakie efekty! 
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Atak jednostói latających WE aóków lub CE LIYAE 
wywołać potężne zamieszanie w szeregach wroga 
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stworzone w tak dalekim i obcym dla 


nas kraju, jakim jest Korea Południo- 
wa. Ale azjatyccy autorzy przygoto- 
wali produkt uniwersalny, grę, 
stworzoną z myślą o kliencie ame- 
rykańskim i europejskim. Nie zoba- 
czysz więc żadnych mangowych 
potworków i nie będziesz musial 
uczyć się jakichś przedziwnych 
nazw oraz imion. 

Każda z mieszkających na jurajskiej 
wyspie nacji posiada zupełnie inne 
jednostki wojskowe i korzysta 

z unikalnych budowli. Jeśli chodzi 
a sprawy gospodarcze, to zostaly 
one maksymalnie uproszczone. [wo- 
je jednostki zbierają jagódki, które 
w tym świecie pełnią rolę waluty. Na- 
stępnie ty, placąc tą walutą, wznosisz 
nowe budowle, powolujesz kolejne 
oddziały wojskowe, a także dokonu- 
jesz technologicznych udoskonaleń. 

PRIMITIVE WARS to gra pelna mor- 
derczych walk, w czasie których czę- 
sto ścierają się  kilkudziesięcio- 
osobowe grupy żołnierzy I potworów. 
Zobaczysz elfy, ciskające magicznymi 
kulami i elfich jeźdźców, szarżujących 
na umocnienia wroga, jednorożce, 
automatycznie uzdrawiające przyja- 

ciót, pierodaktyle, pikujące na prze- 

ciwnika i rażące go z dystansu, 


| jaszczurzych wojowników z mie- 


_czami w dłoniach oraz dysponują- 
ce ogromnym zasięgiem kata- 
pulty, Zmierzysz się ze szkie- 
letami i wywolującymi p 
ogniste fale demona- "3 
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. wiać ich na pewną śmierć. 
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! N%6: 
staniesz na ZS 
smoczych oddziałów, 
będziesz bronił swych wio- 
ści przed atakami niewi- 
dzialnych potworów. Roze- 
ślesz małe, skrzydlate elfiki, 
aby przyglądały się ru- 
chom wojsk wroga, zy- 
Skasz moc tworzenia 
zombich z martwych cial 
przeciwników. Najwspanial- 
szym widokiem w grze jest 
chyba jednak szarża gigan- 
tycznych tyranozaurów. Te 
właśnie stworzenia, które 
możesz powołać dowodząc jaszczu- 
rami, jednym klapnięciem szczęki 
rozprawią się prawie z każdym — lata- 
jącym czy biegającym — wrogiem. 
Bardzo aobrym rozwiązaniem jest 
wprowadzenie możliwości nabywa- 
nia doświadczenia przez twoje od- 
działy. Jeżeli żołnierz dobrze spisuje 
się na polu bitwy (lub nawet zręcznie 
i często poluje), to pula jego punktów 


ziom doświadczenia, tym 
jednostki są silniejsze 
i potrafią atakować na 
większy dystans. Dlatego 
właśnie powinieneś dbać 
o weteranów i nie wysta- 


doświadczenia rośnie. Im wyższy po- „ 4 
A ś dj 


ę! j 
W niektórych misjach nie ; > 
masz szans na zwycięstwo, | 
jeśli poprowadzisz do 

boju jednostki _». 
z niewielkim 3 
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/ doświadczeniem. Na szczęście, 
, jeżeli zabraknie wrogów, twoje 
wojska mogą ćwiczyć swe 
i UDO na stadach poko- 
y Jowo nastawionych dinozau- 
, rów, które zresztą ciągle się 
| odradzają. 
Sztuczną Inteligencję w stra- 
. tegiach czasu rzeczywistego 
|, „ tak naprawdę można na- 
+0 zwać Sztuczną Głupotą, 
sj a problem leży tylko 
| W tym, czy ta glupota jest 
4 na tyle wielka, aby ode- 
| brać ci radość z gry, czy 
" też nie. W PRIMITIVE 
JH WARS udało się utrzy- 
mać Sl na całkiem przy- 
zwoitym poziomie. Twoje jednostki 
potrafią się dobrze ustawić, same re- 
agują na obecność wroga, ustępują 
sobie nawzajem miejsca, a wysła- 
ne do boju szukają 
"Me optyma!l- 


|UALETA[: czekają trzy jaszczurze potwory. Tylko trzy, Sk za 8 : 
Lie. CUM dzielnie poradzą REŻ z całą IE wrogów! 
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nych dróg. Przeciwnik również nie 
wypadi sroce z pod ogona. [o już nie 
czasy WARCRAFTA, gdzie twoją ba- 
zę próbowały zdobywać samotne 
katapulty. Wrogowie nacierają falami, 
słabsze jednostki (atakujące na dy- 
stans) są chronione przez mocniej- 
sze i często wysyłane poza zasięg 
widzenia twoich oddziałów. Jednak 
SI nie jest na tyle mocna, by szukać 
różnorodnych dróg dotarcia do twej 
bazy i przeważnie atak przychodzi ze 
spodziewanych kierunków, a — co za 
tym idzie — nie tak trudno się przed 
nim obronić. 

PRIMITIVE WARS to gra zaskakują- 
co dobra, oferująca ciekawą I dyna- 
miczną rozgrywkę. Co ważne, 
zabawa nie jest wcale banalnie pro- 
sta | czasami naprawdę wymaga za- 
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utrzymanych w jednostajnym klimacie 
ESS Bardzo WODY: strona 
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szybkiego klikania myszką. 


Program broni się, zarówno od stro- $_ 
ny graficznej, jak i dźwiękowej. Sym- $  -. 
patycznie brzmiąca muzyka, świetnie $ 
dobrane głosy oraz efekty specjalne $ 
na dobrym poziomie pozwalają lepiej 3 


poczuć nastrój bitew. Przydałaby się | 


tej grze nieco ciekawsza fabuła, moż- 8 
liwość przenoszenia wybranych jed- 3 


nostek pomiędzy misjami oraz lepsza | 


oprawa multimedialna (intro i prze- SR 


rywniki filmowe). Ale i tak oferuje ci i 


ona kawał dobrej rozrywki na zimowe Ś 


r 4 
reg W 
H , 


angażowania inteligencji, a nie tylko ś _ 


wieczory, zwłaszcza że dzięki edyto- 53 
rowi map możesz tworzyć własne ji 
scenariusze. PRIMITIVE WARS oferu- i 
je też opcję rozgrywki w trybie wielo- 33 


osobowym za pośrednictwem 


Internetu lub sieci lokalnej. A przecież 4 


ŚCci z 


zawsze to miło skonironto- * 
wać swoje umiejętno- | 
inn YmMą 
graczem, a niej 

tylko z głupiut- $ 


z Kim kompu- i 


ski terem. 
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| Mul: 4/7 EBI 
| Wymagania sprzętowe: Pentium 266Mhz, 8x CDROM, 
|. 64 MB RAM, 800 MB HDD 
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przenoszenia jednostek pomiędzy misjami 


| Szczątkowe informacje o grze i kilkanaście je i A to'niespodzianka! RTS z dinozaurami, el- | 


| fami, demonami i ludźmi w rolach głów- 
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 olejita część jednej 
z najlepszych serii dostęp- 
nych w salonach gier — THE 
HOUSE OP OF THE DEAD, wykorzy- 
stujących specjalny pistolet, docze- 
kała się konwersji na komputery 
domowe. Po odniesieniu zasłużo- 
nego sukcesu na nieżyjącej już, 
ESEWAN (eco [WOJE WADJSIZ.LUE 
GAST, do której również dodawany 
był m. in. właśnie taki kozy przy- 
Cya zy oto EWp=Wlp zlo ule (IL ANEL) 
okazuje, mysz komputerowa też 
jest dobrym narzędziem do ekster- 


minacji potworów, o czym wszyscy 


mogli przekonać się już dawno 
(ora (NOA Ey4=j Jordi le |a'f 
Miasto, opanowane przez gene- 
tycznie stworzone bestie nie wyglą- 
= ciekawie. Nieudane ekspery- 
SAWA O (e lar4jy Mo ZIOCATT życię 
aa a na ulicach odbywa się 


krwawa rzeź z udziałem zombie JSEE = = 


i zmodyfikowanych zwierząt, ; 
dziesiątkujących  mieszkań- | , 
ców. Tylko agenci ze specjal- | 


SETNEJ zieloną: gE | 
substancją. I dobrze! „agć” 


oł, ; sa da się zbyt uga: j 


nej jednostki AMS (do której nale- 
żysz) mogą powstrzymać rozszala- 
te „efekty pracy” Doktora Curiena! 
Do walki stajesz ty, czyli James 
Taylor, twój nowy partner — Gary 
Stewart oraz dwójka zaufanych 
wspólników z AMS. Czeka cię bar- 
orze! przeprawa! 

THE HOUSE OF THE DEAD 2 to 
dożylny zastrzyk czystej adrenali- 
ny. To, co dzieje się na ekranie, 
jjsz4gizZo|ej- (ora!(e tylko w salonach 
gier i na konsolach. Pecet SkA 
(07.21 prz te] (o rpfzi ZA eseje 


produkcje tego typu! Założenie jest 
proste. na 
RET Sapa Ę ELUCE 


Cóż za WEREWEJĆ uzę- Bi z4/| 
ENETEIA JA 


ka ją | 
k 
Ń p) 
l Ą 
"8 8 | 


| 
| 


| s fo 


KIE MENOJEAAIZZTNIE 

sobie postrzelać... i to 

| LELOLOJOKINZAGIIDAZA,) 
zoribie, które chcą cię za 

| wszelką cenę rozszarpać! 


lownik swej 
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nie to, że za każdym razem, gdy 
przechodzisz od początku dany 
etap, of dzi wychodzą z innych 
kryjówek. Trasa wędrówki też nie 
pozostaje taka sama — zmienia się 
w zależności od twoich wcześniej- 
szych działań, takich jak np. urato- 
ciezka Kera A z rzzjgj Me rat 
Nadaje to grze zupełnie inny wy- 
miar, nieliniowość, dzięki której 
w HOTD2 można (e -IOBAZJLLE! 
w nieskończoność! Ponadto nie 
trzeba martwić się o drogę, ponie- 
waż ekran przesuwa się sam, pre- 
zentując postępującą akcję. Na 
końcu każdego etapu musisz się 
zmierzyć ze znacznie silniejszym 
od pozostałych przeciwników 
wrogiem, który jednak dla do- 
świadczonego gracza nie powinien 
stanowić większego problemu. 
Oprócz standardowego trybu fa- 
bularnego, w którym dowiadujesz 


|, się wszystkiego, co jest ci saha 
, ne do ogarnięcia całej afery, do 


| wyboru jest jeszcze kilka pobocz- 


| nych wariantów gry, takich jak 
a a okwięsry(w na czas, zaba- 


udana li 4 di asa w ju 
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wiedniej chwili U 
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74 > WIElEY „bossowie” 
ŚŚ SE ę to niekiedy twardy 

—<=1/J* orzech do zgryzienia! 
mierzenia 


sprawiedliwości. Przed THE HO- 


WOJSe) AI „|HB) 7-1 DNRZZĄ r rtofef-| 
oczywiście zasiąść dwaj gracze, 
posługujący się różnorodną kom- 
binacją kontrolerów, jakimi może 
być rzadko spotykany na polskim 
rynku specjalny pistolet do pece- 
ta, klawiatura, game-pad czy też, 
nadająca się do tego najlepiej, 
druga myszka! 

Solidnie wykonana oprawa graficz- 
IELONCOWSZAEIE ELU JELCZ 
ra zresztą nigdy w grach SEGI nie 
zachwycała. Produkt jest godny po- 
lecenia, przede wszystkim ze wzglę- 
du na solidną dawkę akcji i dynami- 
zmu, nieporównywalnego do żadnej 
innej gry. Na drobne niedociągnię- 
cia można więc przymknąć oko. 
Szkoda tylko, że tak późno doczeka- 
iśmy się konwersji z automatu. Mi- 
ISA STA ZIUA ELLO 0); (a)! 


The Dead 2. | 
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| Wymagania sprzętowe: 
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ilośnicy znakomitej strate- 
8 gii RED ALERT 2 otrzymali 
| «właśnie gwiazdkowy pre- 
zent — zestaw dodatkowych misji 
do ich ulubionej gry. Opowiada on 
o wydarzeniach, które miały miej- 
sce po zdobyciu przez aliantów 
Moskwy. Towarzysz Jurij, całkowi- 
cie fysy minister kontroli umysłów 
ELALIWALIORY JE SIJ RREZe (OJ EIWATTE TI 
AZ ZA WELLS OWU CECHA CA | 
JEM [o rAZESIACE TU LLUWCJZCSTALICU 
tuszki Rosiji i powołał do życia 
armię odszczepieńców. Z jej po- 
mocą zamierza zemścić się na na- 
jeżdźcach, a przy okazji dać 
tupnia swoim kamratom ze stolicy. 
W końcu to ich nieodpowiedzialna 
polityka doprowadziła do pojawie- 
nia się gości z paskowanymi 
flagami na przepięknym bruku 
Placu Czerwonego! 

Do uruchomienia YURFS REVEN- 
GE niezbędna jest podstawowa 
wersja gry. Po rż |EJEJOWETU MC 
OUN EWJERTENE ANA misji 
dla obydwu stron: aliantów i So- 
WIELO AWA EZ SARILUONFAMLLCJS1EYY 
na pudełku zachęcają do pokiero- 
W ELUGWETUIENACTUENAU BRLUULCI 
mowa już o Juriju), to kontrolę nad 
nią można przejąć jedynie w trybie 
multiplayer. Niedopatrzenie to re- 
kompensuje cała masa nowych 
budynków i jednostek, przezna- 
czonych dla obu walczących stron. 
Aliantom dostały się elektrownie 
AW LUEPAWEJCZA CI AE UFazle- olo NIEE 
prawy uszkodzonych pojazdów, 
tajne laboratoria, pola siłowe 
i szpiedzy, a także gwardziści Gl 


IBodzBRiE jak w ROSZERAICA Sch SAR RO ae SARI EMILCNENE 
stoją na wysokiem poziomie. Nie wnoszą może wiele, ale każdy lubi je oglądać... 


uzbrojeni w wyrzutnie rakiet, 
członkowie oddziałów Navy Seals 
i czołgi automatyczne (nie da się 
ich opanować za pomocą umysłu). 
Rosjanie posiadają teraz helikop- 
tery oblężnicze, samoloty szpie- 
gowskie, bunkry. bojowe oraz 
zakiady przemysłowe (zmniejszają 
koszty i skracają czas budowy no- 
wych pojazdów). Ozdobą ich armii 
O GINTEALUSUEU LUC (el yrElile lec) 
=fejp EAReteE) (ej EIC ojej Eli Ele; 
z przenoszącymi bomby MiG-ami. 
Główny tysol — Jurij — dysponuje 
obecnie sprzętem wykradzionym 
Sowietom, a także całą masą wy- 
nałazków związanych z jego 
psychicznymi mocami. Spore wra- 
żenie robią genomutator (zamienia 
w brutali wszystkie okoliczne jed- 


nostki) i dominator psychiczny, 


Wtakie W CZGEZAWEGOWNEWZNNESOCZ ZEE LES AIEJWCE 
ważnie myśli o wojowaniu ze światowym terroryzmem. Polecamy! 


| służący do przejmowa-- 
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rekordy popularności / 
»IENACELNZUEWON "+= 
leje (-AELINUJCISIM  ALA= 
odpowiednik nieco „= 
udziwnionej gry dru- . 
żynowej. Wciąż świet- 
nie ma się opcja 
„skirmish oraz serwe- 
A ALIEZJA fele] NALOT ITI-2 
AED ULU Elek: |-lr4 BI-UNNA 
dające najlepszym medale = 
honorowe. Co ważne, wszyst- 


kie dostępne w YUR'S REVENGE _ 


jednostki zostały doskonale zba- 
lansowane i żadna ze stron nie 
osiąga na początku wyraźnej prze- 
wagi. Nie oznacza to jednak, że 
le [ofe [z (>) O oley4oy-1JJI) AN CZT ETER 
EEILCNN=FA CLOSE 
bowiem od czasu wydania RED 
ALERT 2. A przecież w kilka mie- 
sięcy po premierze SUDDEN 
STRIKE przed RTS-ami stawia się 
r4t|a(-) RUNE SA A LUELELLCHINE 
szczęście spore wrażenie robią fil- 
miki przerywnikowe. Jest ich na- 
prawdę sporo, co więcej, bardzo 
fajnie wystylizowano je — na nisko- 
budżetowe produkcje z lat 80. 
W rolę Jurija wcielił się sam Udo 
Kier, znany chociażby z wyświetla- 
nego niedawno w telewizji, kulto- 
wego serialu „Królestwo”. 

YURIS REVENGE to dobra, rze- 
mieślnicza robota, szkoda jed- 
nak, że nie została jeszcze 
bardziej dopracowana. Miłośnicy 
serii będą z niej zadowoleni, 
zwłaszcza że 52 lelej U obro- 
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|| mnóstwo informacji, grafiki, opisów stron 
|| konffiktu. Palce lizać! 
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| | 2. Grafika, dźwięk i zabawa równie dobre, 
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nie ciężko pracujących aktorów | 
Hollywood, zaatakują placówkę | 
Jurija na wyspie Alcatraz, wypra- | 

wią się do Londynu, Sydney i na | 
Antarktydę, a także w zupełnie in- | 
ne, niezwykle oryginalne miejsce | 
HELUZACR EJ uIUIE=HE | 


| Strona może REWA się RYSA jest tu | 


CH 


Yuri's Revenge 


OZLIWC EZGEK:] == 
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Pentium 266, 64 MB RAM, (wymagany RED ALERT 2) 


KGETE ACZ Dźwięk [20 4 Frajda (5- 5) 


misje, budynki i jednostki, udany tryb 


miżzażęka nie można pęk armią p 


' Długo ZAGRO dodatek do f RED ALERT | 


| co w oryginale. Inne zmiany — kosmetyczne | 
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uj gdy zwoziliśmy z kolegami 
komputery, żeby „posie- 
ciować', padało sakramenckie 
„No, to  pograjmy teraz 
WEJ PASIE WIKOKNNCJfelsln 
iem się wtedy dzielnie, broniiem 
rękami i nogami, bo najzwyczaj- 
UOMAOJCGENUCMNSJCIAC 
gry. Wolałem poszaleć w QU- 
NASZE AACIEM0|H 
Ad ZEOWACATNEUEJUNIEYACELEH 


NCW TOO OJCA WCYZZIAN ELA 


i drugiej części GTA, choć cięż- 
«ko sprecyzować, co dokładnie 
mnie od tej serii odrzucało. Kie- 
dy więc pojawiły się zapowiedzi 
ea: CTA M FATE (EJ W stol EJEUELLNYAC 
i tym razem nie będzie to gra dla 


MUESSELCENICW WELL 


Cała historia zaczyna się, gdy 
uciekasz z transportu więzienne- 
eo yArEIG WIEZA FACES UI 
kę na mieście, w dzielnicy 
śpie) FaleloSiea Wyp izTofeN olejs EJ ETOTEI 
do prawa. Obok jest garaż, 
w którym możesz przechowywać 
|EGEEEUNd tele A G74: CH oy4=) | razie 
AOWEWELCENO SO LGUNNICJELUNETE 
igi zaproponuje ci kilka pierw- 
szych zadań, potem natomiast 
fabuła zacznie się coraz bardziej 
rozkręcać, będziesz pracowal 
[ej Ee) CEA CEA 


AWA za każdym razem, bandziorów. Błyskotliwa ka- 


Nawet jeżeli nie chce ci się 
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THEFT AUTO 3 jest gigantyczna 


Nie panię oficerze, ja | 
EWIE CZHWECWAG? 
ja po prostu kocham 
baseball... 


riera, nie ma co! 

GTA3 olśniewa w pelni pą == 
OWALLIELOWEWCTEULCHNCNA SET 
raża ogromem przedsta- [M 
wionego świata, a przede 
WZA ZILALLUWYA oF4)IEWNCCJH 
FALEJL zzo (er: (oj ejslofcr<-NNY, -- | 
ludzie, rozmawiają ze sobą, Foogę 4 
czasami się kłócą, czasem |=4 =. 
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uwagę. Gdy strzelisz z pistole- S „5% 7 Dj Jk 
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ejlzfe jo: NEUSPAYA Le74: (ef KO GARE WG Osy d "4 ty, 
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nie* kolesi z samochodów i dzi- wygina się w pałąk; łup: go 


hydrant — zaczyna tryskać 
woda, maska odpada cat- 
NELLUMA Ecyde (NEJ nV4BIR CHCA 
muje cię solidny słup podtrzy- 
JEKAZAIE UI SONYSZCZWILSZ 
zaczyna lecieć dym, drzwi od- 
erztol ARCE lutelej aloe A AeJETEF! 

|ELGLT EFA UA Er4j0E! r 
zmienić furę... Rozpę- +3 

o p4:CYSSCJCNAWAJJocleEEY: (O 
w dwa czekające na 44,P> 
SAENRE (ea (ello) oy4 ANO) | 
już koniec jazdy — silnik 
SEN eEUNAZEJORYAJOCOAN A 


CENE oNE] (ort RALOZIA ASTA 
Teraz, w ślicznej, trójwymiaro- 
WROTE JEWIERIOW ECA: 
WELCZZ WICI HR daje ej i-Te|-Cyae[o) 
drzwi Kierowcy,. wyrzucasz go 
i... musisz szybko odjechać, 
gdyż kierowca głupi nie jest i je- 
śli się zagapisz, odpłaci ci tym 
CEN AU FAJ JELEC U Kojot NAT RYZ C7A 
WEŃ sjp4-> SEJEJoJ-NAC) CYATIOCJICE 
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j staciami z gry, na którego odwrocie jest dokładna mapa Liberty City i okolic 
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SEL ECZANNEZULLNANE 
buchnie. Odbiegasz, a za 
tobą rozlega się potężna 
eksplozja. Potem druga. 
WAFATACYW EW LoFAL A AŁEWNE 
eJTCYJCH SSETZOPACECJEW 
Departament policji bę- 4 
dzie miał trochę pa- , 
pierkowej roboty... 


e F L= ki 


IEAMEFENCECETCE 
diowozy, ścigać cię 
będą antyterroryści, 
a nawet helikoptery - 


Liberty City jest mia- 
SCZWNCZAWAW CEA 07:27 
ległym + można spa- 

cerować do woli |. 


element otoczenia możesz nie- 
słychanie dokładnie obejrzeć 
PAM CZA ZALECENIE W elo) (ZL PE e PE 
trasie NEWEVEUUUCIUNCE ! Kasik Paa 
SEJsE IOWA TUE b i M py, da 

Jak już wspomniałem, w GTA i CYC 
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ha MANNIETETNACAJNNZYEW SE. IUcZcW A 
JAŚ NEGZEEL CCU CHNUCZECYJANCH ko sado a 
A3 A EWNCŁAANCZJIKAWJCENCJA MI wiązaniem na tlum = 
wpadnie ambulans, możesz | Ą przydaje się na przy” 
e EteeWEtACJECZAJIELENRELO-EOM || klad w klubie wror 
[EMICHS JT CY |-Eydcy4-SCHic-v480 giege gangu 
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Oczywiście | SE ONNWEA- Novi EILUIELUM YAN ojo(ziok 


od ANECEWECN NUN (1 WA GWEN ror] „o Ciężko zdobyć, 
SCI UCUCJ e UA AB OZI ZETA WEUCZĄ A ELU ELETORAJLGCONOWI-IoE Ki | ale zabawa jest 
WES SA (Ecy4c>4-UM=|UloNA Ce] [-)| 6: WAWA (=) EIURACHY WEW EET el ra: „zdłęi ae przednia — słowo 
miejska, jest nawet lotnisko.  znaczona TYLKO I WYŁĄCZ- A -—ax MENILEKCJRUE 
Hmm, ciekawe swoją drogą, . NIE dla graczy dorosłych. Jest .f=" TOW AAWAJAIET 
czy da się porwać samolot... niesamowicie brutalna (prawie | 


E(zTe-NUNEJELNEJ o) fo) fo) VF: (o CYX: WANA CON ELGCELUoWYA Je (-) NALCAWEWER 
SEUINAWETCONA CA TUCYAA TrA CT ele I ERCTE CEJ NEC) olo Cleydgl> 
się piechotą i popodziwiać wi- zachowania, wreszcie jej 
o(o) (NEWCEZMECNeCWe-lir4-TejF główny bohater to pospolity 
UCIMoe| (e EEy4>4: Woj (-Tefaj"" eT PAZEJ ZJ OT: WANI-PAZJIWAUIEEY 
głównego bohatera (zza samo- młodszego brata, trzymaj go 
chodu, gdy jedziesz), Kamera z dala od GTA 38. Jeżeli je- 
ma jednak kilka trybów -  steś rodzicem i chcesz 
oprócz zwykłego TPP, jest też "kupić dziecku tę grę — za- 
jego druga wersja (bliżej niechaj pomyslu. Jeżeli na- 
pleców), FPP (widok ze ' tomiast jesteś pełnoletnim, 
zderzaka w przypadku inteligentnym i dobrze wy- | 
samochodu) oraz widok chowanym młodym człowie- 
„z helikoptera”, który do kiem, natychmiast biegnij do 
złudzenia przypomina sklepu po GTA 3 i baw się do- 
stare GTA (co powinno  brze! Bo innej możliwości po 
ucieszyć fanów). Chodząc prostu nie ma, ta gra LWIENEJE 
ejoNE AA lcy4-EYANEJCCIN (cr ANA of ofo [o] of-Tej 
glądać dookoła (prawy 
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cia. Warto zajrzeć przed Zie: gry JI 
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© Niesamowita AWA grafi EO kowa, ol- 
A OMA, grywa MZ b. swoboda działania 
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Proszę hatychmiast | 

opuścić wóz! Bez | 
uraży, to nic osobi” 
| stego, po prostu jest 
Mi potrzebny 


Policja często ZAC nie reaguje na twoje eks- 


Ń S grz cosy = możesz zabić na ich oczach I nic... 


| r4 Braku lepszych AAA) można PY: | 
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przestępczych. Rewelacyjny tytul! 
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SAWKGAT w SEIAGCKE: 
dzie WRC jest oczywiście 
o wiele więcej, wiączając 
w to choćby zmienione, w pełni 
konf igurowalne zawieszenie, spe- 
cjalne ogumienie i koła, hamulce 
czy zdrowi silnik, spa- 
lający o wiele więcej specjal nego 
paliwa niż można by sobie 
wyobrazić. Nieprawdopodobne 
osiągi, połączone z wyjątkowymi 


| właściwościami jazdy sprawiają, 
"| | że każdy kierowca na Świecie 
|| chcialby, choć raz w życiu, przeje- 
- | chać się autem klasy WRC — czy 


to jako Kierowca, czy pasażer. 


| Miłe mrowienie w żołądku, nara- 


stające wraz z nabieraniem 


| prędkości, to jedno z najprzyjem- 


niejszych odczuć w życiu! 
Wszyscy ci, którzy raczej nie- 
prędko poczują na własnej skó- 
rze, jak to jest przyspieszyć do 
100 km/h w 3 sekundy, potrzebu- 


ją od czasu do czasu zagrać 


w odpowiednio dynamiczne i re- 
alistyczne rajdy samochodowe na 
swojej maszynce do gier. Niedaw- 
no PG gościł na swoim twardym 
dysku doskonałe RALLY CHAM- 
PIONSHIP XTREME, a teraz 
w napędzie DVD konsoli PLAY- 
STATION 2 wyląduje WRQ, pro- 
aukt zdecydowanie wybijający się 
ponad przeciętną. 

Podczas rajdu w WRG 2001 
poczujesz się, jakbyś grał na au- 
tomacie. Duża sylwetka samo- 
chodu, w połączeniu z wysoką 


Sa 


IND ROAN RO 5= 


cze żad- 
na rajdowa gra 
nie wyglądała tak tad- 
nie. O ile GRAN TURISMO 3 to 
najlepsza gra „wyścigowa”, WRC 
2001 jest obecnie najlepszą grą 
„rajdową”. Samochodów na po- 
czątku rozgrywki do wyboru jest 
niewiele. Standardowe modele, 
dostępne niemal w każdej grze 
rajdowej, uzupełniono o HYUN- 
DAI ACCENT WRC, który debiu- 
tuje w grze komputerowej, a na 
realnej arenie rajdowej zdążył już 
odnieść niewielki sukces. Zapo- 
mnisz jednak o tej małej „niedo- 
róbce”, gdy tylko znajdziesz się 
na trasie. lo, co widać przez 
przednią szybę twojej maszyny, 
przechodzi najśmielsze oczeki- 
wania. Dopracowane trójwymia- 
rowe otoczenie bardzo fadnie 
komponuje się z mknącym po 
szosie bolidem. Trasy to realnie 
istniejące odcinki specjalne, na 
których ścigają się „na co dzień” 
prawdziwi mistrzowie, oddane 
z mistrzowską precyzją! 

WRG odznacza się sporą dyna- 
miką i odwzorowaniem fizyki 
jazdy. Samochód prowadzi się 
wyjątkowo przyjemnie, ponieważ 
bardzo żwawo reaguje on na two- 
je komendy i wykonuje je niemal 
bezbiędnie. Również koniiguracja 
parametrów, takich jak długość 
przełożenia biegów, rodzaj 


opon, zawieszenia czy skutecz- 4 


ności hamulców wpływają na | 


z KĘ. ss) 


nawialeś 
się, po co to 
wszystko, tutaj z przyjem- 
nością posiedzisz nieco w garażu, 
tak aby jak najskuteczniej prze- 
jechać calą trasę. Mimo że sa- 
mochód nie jedzie po szynach, 
aby wylecieć z trasy, trzeba rze- 
czywiście nie zauważyć zakrętu 
lub wejść w niego ze zdecydo- 
wanie zbyt dużą prędkością. 
jedynie nierozwaga może do- 
prowadzić do efektownego gię- 
cia karoserii, które wygląda 
w WRC równie doskonale, jak 
pozostałe elementy graficzne. 
Podczas gry w WRC 2001 bę- 
dziesz mógł w pełni wykorzystać 
jedną z dostępnych na rynku kie- 
rownic, które są niemal stworzone 
dla tego tytułu. Jedynym słusz- 
nym widokiem, ze względu na re- 
alne zachowanie się samochodu 
na trasie, jest widok z kabiny. 
Dzięki kamerze prezentującej to, 
co rzeczywiście widzi kierowca, 
gra nabiera zupełnie nowego wy- 
miaru i staje się zdecydowanie 
bardziej interesująca. [woja ma- 


szyna zaczyna jechać tam, gdzie | 


jej każesz, a zaciągnięcie ręczne- 
go na zakręcie nie kończy się na 
poboczu. WRC 2001 to gra godna 


polecenia wszystkim maniakom | 
prędkości lubującym się w efek- | 


townej jeździe. 


EE 


gą! 


EM 
ża 


| rj 


Ją = 


. 
3 
| 
E 
4 
1 
Ę 


Bri Ml drnóż tt .ż 


y 
ud 


m ęT 
Mirth HTE GT SEC KCI 


Pt. -„rysulioszjh 


UAE Rally 
LMLGILI LUTLET LIU 


UZO WACJ EJ OCEWAECIUJ 


+ PC) *GBC| 

MATTE 

pil -mięf FÓW” KAP IF RAS 2 bra SB 
Ę | Wykorzystuje: 


KO Card, Dual Shock? lub kierownica i pedały | i | : 


i jazdę w tak widocznym stopniu, [i 
że O ile nigdy podczas gry w po- | 
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R! dynamiką jazdy i dokładnie od- 
"|| wzorowaną grafiką otoczenia 
| robią piorunujące wrażenie! Jesz- 
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Magia w grze wprowadzona została na si- 
lę i nie wnosi do przygody nic nowego... 
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| taj na nudę ani monotonię nie można narzekać. Przez cały czas coś | 
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l 
| zi 


Za m ia ia 


Szybka akcja, weygająca fabula, Bardzo ladne 
intro i przerywniki. 
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w tytule, możesz mieć całkowitą 

pewność, że czekają cię zada- 
nia menadżerskie, a znajomość pod- 
stawowych zasad ekonomii okaże 
się niezbędna. OIL TYCOON wpro- 
wadza cię w świat wielkich biznesów 
naftowych. Twoim zadaniem stanie 
się założenie potężnego, Światowe- 
go koncernu,  dysponującego 
naftowymi szybami, tankowcami, ra- 
fineriami, fabrykami, stacjami benzy- 
nowymi, taborami ciężarówek itp., 
itd. Ale początki są siermiężne. Ku- 
pujesz prawa do próbnych odwier- 
tów, zakładasz filie przedsiębiorstwa, 
zatrudniasz inżynierów i robotników, 
wypożyczasz tankowce przewożące 
ropę do dużych światowych portów. 
Potem będzie już lepiej. To twoje 
tankowce (nawet o napędzie atomo- 
wym!) przewiozą naftę, twoje 
rafinerie zaczną ją przerabiać na olej 
napędowy i benzynę, twój własny ta- 
bor ciężarówek rozwiezie gotowy 
produkt i w swoich własnych sta- 
cjach benzynowych poprowadzisz 
sprzedaż. Jednocześnie wynajęci 
przez ciebie naukowcy prowadzą 
badania naukowe, umożliwiające 
wznoszenie nowych budowli oraz 
sterowanie nowoczesnymi procesa- 
mi technologicznymi. 

Twoja firma i firmy neutralne oraz 
konkurencyjne są notowane na 
giełdzie i możesz na niej zarówno 
inwestować, jak i przeprowadzać 
szybkie działania spekulacyjne. 
Jednak biznes naftowy to nie tylko 
legalne działania. Konkurencję bę- 
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Na mapie świata widzisz wszystkie regio- | 


ny, w których można wydobywać naftę 


dziesz mógi zaatakować, stosując 


metody sabotażu, a i sam będziesz 
narażony na wrogie i niezgodne 
z prawem działania rywali. 

OIL TYCOON jest programem, do 
którego bardzo ładnie pasuje an- 
gielskie słowo „addictive — gra jest 
wciągająca, ciężko się od niej ode- 
rwać. Nie przeszkadza w tym dość 
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W mieście portowym 
możesz wybudować 

sM] skomplikowaną infra- 
| strukturę gospodarczą 


Jak wiadomo, kraje arabskie są jed- 


nym wielkim złożem ropy naftowej 


schematyczna grafika, gdyż ma ona 
najważniejszą dla gier gospodar- 
czych cechę: jest przejrzysta. OIL 
TYCOON pozwala ci na prowadze- 
nie zabawy zarówno w trybie 
turowym (o wiele to prostsze roz- 
wiązanie), jak i w czasie rzeczywi- 
stym. W zależności od tego, jak 
dobrym czujesz się menadżerem, 
możesz wybrać trzy poziomy trud- 
ności, zdecydować o liczbie konku- 
rentów, którzy wraz z tobą walczyć 
będą o tytui naftowego króla oraz 
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| wyznaczyć czas trwania rozgrywki. 


Cała zabawa toczy się na trzech 
planach: mapie świata, mapie re- 
gionu oraz mapie konkretnego mia- 
sta, ale nawigacja pomiędzy nimi 
jest intuicyjna i banalnie prosta. 

OIL TYCOON wymaga umiejętno- 
ści zarządzania (fakt: na podstawo- 
wym poziomie), ważne też, byś 
zdawał sobie sprawę ze związków 
przyczynowo-skutkowych i planowai 
postępowanie na kilka tur naprzód. 
Bo po co ci, na przykład, rafineria 
z ogromnymi zapasami paliw, centra 
dystrybucji i stacje benzynowe, 
skoro nie stworzyłeś zdolnego prze- 
wieżć cały ten kram taboru samo- 
chodowego? Oczywiście, ustalenie 
cen paliw na konkurencyjnym pozio- 
mie również pozwoli ci szybciej opa- 
nować rynki. 

Brakuje mi w OIL TYCOON opcji, 
które umożliwiałyby działania dyplo- 
matyczne na szczeblu rządowym, 
szpiegostwo przemysłowe, pozwala- 
fy na bardziej wyrafinowane metody 
gry na giełdzie oraz silniej akcento- 
wały związki pomiędzy naukowymi 
teoriami i zawodową praktyką prowa- 
dzenia przedsiębiorstwa. Produkt fir- 
my Blackstar to prosta gra, której 
zasady powinieneś opanować bez 
trudu. Ma to zarówno wady, jak I za- 
lety. Zabawa jest łatwa i przyjemna, 
ale w pewnym momencie możesz za- 
cząć odczuwać tęsknotę za nieco 
bardziej skomplikowanymi wyzwa- 
niami. OIL TYCOON jest świetnie 


przygotowanym — „przedszkolem”, 
które pozwoli ci zrozumieć, w jaki 
sposób funkcjonują gry gospodarcze 
i zachęci do zabawy ze znacznie bar- 
dziej zaawansowanymi programami 
menadżerskimi. Tym, którym znudzi 
się rywalizacja z komputerem, gra 
pozwala również na zabawę w trybie 
wieloosobowym. 


| UTTERZĘGOJI 


| Strategia/Blackstar/Lemon Int. 4 
cms (© PC/*GBC| * GBA| 
INIFADT RACZEJ 


|. Wymagania sprzętowe: 


GTW NETA ELSE) 


ROLL (4) ZWNACH Frajda >) 


FAL" Ciekawie przygotowane opcje gospodarcze, intu- 
NŚ icyjny interfejs, no i ta cena! 


( R Srtampowa oprawa multimedialna, brak zaawan- 
7 W, zgwanych opcji menadzerskich 


il 


Kia 
= 
„e 

(> — 


2 = || [TA 


| Strona w skrócie podaje informacje o grze, 
/ są również odsyłacze do strony zachodnie- 
| go producenta tytułu 


| Doskonała gra dla osób, które chcą poznac, | 
| jak funkcjonują strategie gospodarcze. Ła- 
|| twa, lekka i przyjemna zabawa 


Z lodowych portów Alaski na cały świat popłyną twoje tankowce. Już niedługo bę= 
dziesz mógł pochwalić się mianem największego potentata naftowego globu 
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Ta gra to zestaw 
czterech  _minigierek 
zręcznościowych, luźno 
nawiązujących fabuią do 
drugiej części wspaniałego 

LION KING. Pierwsza prze- 
r4 pf: [e7-40] 1 [- WO [3] Goto | BE | fofol 
graczy i przypomina znany 
wszystkim PONG, w którym za- 

danie polega na zbijaniu elemen- 

h |] tów „cegiełek' przy pomocy pilki 

A Ą (ofe joji-LIONO-|EILCRPAGCWIIEL=NiZAIE 
>". cą, że tutaj chodzi o zbijanie 
przede wszystkim deseczek, 
z których w miarę budowy po- 
wstaje most, po którym Timon 
lub Pumba (zależy, który z gra- 
czy wygra) dostaną się do stoją- 
cego na podeście robaka i... 
skonsumują go. Druga gra 
w zestawie to typowa „„strzel- 
(or: BATA Ateo] -JNTrA AUE cyd ojcom 
cy z nabojami z czarnych 
jagód i strzelasz do zwie- 

| p<z le) Grali) ZHENUIESY2 
kańców dżungli..., nie 
adr ter<jE eli<-le 
nej krzywdy. Trze- 
cia gra to dość 
specyficzny 
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przejść, zostawiając Ślady 
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IEUOLEM Pumby. Czwarta, najbar- 
[o FAJ ZJECJEIOENNOJ I ENIENELGLEJE 
szybszym zaproszeniu zwierząt 
Fae ZJ sto EU) Aelok Ti Tej FAJ EA EJLCE 
go tańczącego „łańcucha , którym 
będziesz sterował! Ubaw jest przy 
tym niesamowity, no i muzyka znana 
z filmu potrafi wciągnąć na bardzo 
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Ten tytui to z kolei nieco inne po- 
EODACZECACUCWICCCI ACH RUNIE) 
ELUEU ML GJU FEE ORELSEETUNRSZIT 
wskazuje, jest to raczej minicenirum 
gier, niekoniecznie zręcznościo- 
wych, tematycznie nawiązujących 
NEJI KO) SRCYKE)-4 ABIYCJjetzifePa(=j 
atrakcyjną częścią programu jest 
możliwość stworzenia własnego ko- 
DL W olej iE LIE BUILNUPA A LCJFAE 
stując do tego gotowe schematy tła, 
postaci, elementy krajobrazu, efekty 
graficzne, ubarwiając je dodatkowo 
dymkami z dowolnie wpisanym tek- 
A CLOW CFA SKe) s) CF4-) GBA (el 4 AECJ I 
osobno, a gotowy komiks można 
wyposażyć w okładkę i wydrukować 
na drukarce. Drugą multimedialną 
opcją jest jeszcze możliwość wydru- 
kowania kilku gadżetów, takich jak 
choćby legitymacja szeryfa, pocz- 
tówki, naklejki czy też plakat z po- 
O EIHEIUIWFA EU LUL WYZN KO) RCYKOJZĄ/ 
ACTIVITY CENTRE oferuje oprócz 
tego pięć zręcznościowych gier, po- 

legających m.in. fR przeprowa- 
dzeniu przez 1 „pachoł- 
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Ta gra odbiega konwencją od 
dwóch poprzednich tytułów. HER- 
|GUJESCY OFICJ ACT NIN I-JN sio e| tou 
stu zwykłą platiormówką, mogąca 
zachęcić do siebie graczy przede 
wszystkim faktem, że produkcji tego 
typu jest obecnie na rynku peceto- 
wym niewiele. Wydana pierwotnie 
w 1997 roku dość przyjemna gra 
z mitologicznym bohaterem w roli 
głównej nie zachwyca już dziś , 
swoją qgrafiką, ale posiada odpo- 
wiednią dawkę grywalności, 
Se EUIEJ EM: ARA NA ley41EWN 0174!) 
niej nieco dłużej posiedzieć. 
Wiełoplanowość otoczenia 
BOLEMUU ZANE CZLOW 
Wiola JIZUICJENAWA JE 
nioną po brzegi ak- 
cją przygodę. 
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Profesjo- 
LEJE spolszczona wet-_ 
SECA AWCE 
u naszych wschodnich 
| Z GOW trafifa WIECEJ 
LEW SSLANENC WZA A UWFA 
* Bok takich gier jak choć: 
by. OJEW niedawno © 
PONEWCAWA AZJĘ czasu rzeczywi- 
stego jazda 

CUYZUCEJWA CH, 


'pozostałaby 


śród tytułów, LOU 

ra) ZZ CIELE WNOAEJ CE 
AOCJEJ SEASWESAMIEWIE 

| NEONYACCE CEN ES CEH 


polski LCS gdyby nie. fakt, że 
NO COJOWICTACE A Zręczno: 


a  OSENICJECS UC podzielonej 


A WIENIETCYAA do popularnego zał 
SELCO WE 
gów z „przymrużeniem 
m nieskrępowana, 
KIJCNEB SWELNCZAE Obi. cóż 
OU ECEEDAN calą UCESM 
R. bonusów JA LUCCA 


 „odpuście”, 


ne aaa swojemu PNA CZ 


AMIN: przed wyścigiem ustalić 
: o trasę i Ogłądać PLUCIECUIE 


No 


dając. ICEANEPOEWErCHE 
DYZJEWIETZE AUEWICEKNIU 
ENIE 
fykręconej trasie. 


% Takie uczucie potę- 


 guje 
„jarmarczna” muzyka, drażniąca 


i fofofo EP .Gej fe) 


IE SSEUAATEUEA ACE Z 
WASI NAOCZOWANENEZE 
UA CEJCOWAWNCZANCWEINILCE 


I ESSUOUACHLEF 
zwariowana, że 
bardzo szybko UsyALEWOCIEAEZ 


j LUGLEB ola radle(e eT LA LUC 


tycznosstrategiczna! Tak! Oprócz - 
wyścigu, rozgrywanego w czasie 


do. wyboru MA Sej(ej UAŚdzIH 
 TÓ MA UCEEZAJERCUCZENEICH jojo) 


JE WIJOREJ względami o wiele lep- 


sze, TOON CAR..., wybrałbym, 
i / oczywiście, to drugie. Mimo 
| FENUSZIEEWELNETSKETENESE M 

EB) POENEEBIZoely CHAT) tym tny 
ETUCZLEWA CZW uu WACE 
EUT LUEOKYECZELNA me 27 a 


O EAWCSCECUENNCHO 
pu produkcji, to WYKRĘTY są 


A właśnie dla SIEBIE 


Mamy dla Was świąteczną niespodziankę. W konkursie CLICK! i fir- 
my Manta Multimedia możecie wygrać 20 gier POLSKA GOOLA! Wy- 
starczy, że przyślecie na adres redakcji — CLICK!, skr. pocztowa 333, 


04-026 Warszawa: 


” „Pracę plastyczną wykonaną metodą collage'u (wydzieranka zrobio- 
| Pjna np. z fragmentów różnych czasopism, połączona z innymi tech- 
nikami, np. rysunkiem) pt. JAK WYOBRAŻAM SOBIE ETAE BEZ 
KOMPUTERA. 


AE pscć prawidłowo na pytania: 


$ | a. Z kim w grupie będzie Polska w Mistrzostwach Świata? 

7 b. Jak nazywa się polski czarnoskóry napastnik kadry narodowej? 
c. Jakie gry piikarskie ma jeszcze na swoim koncie firma Trecision. 
Na wasze prace, z dopiskiem WIELKI KONKURS ŚWIĄTECZNY - 


POLSKA GOOLA czekamy do końca stycznia 2002 roku. 


z,» „tytuł zobowiązuje O pokrę- » : 


Oprawa graficzna jest wyjąt= Ń 
kowo. dopracowana, ale oglą- 


RUE 
 Wykrętów 
| Wyscigi / K-D Lab / Manta 


| Cena: 49,901 PC] * GBC| EJ 


| Wymagania sprzętowe: Pentium 233, 32 MB RAM 


4- PZAJCJA G) ICJIECAE >|) 


| > Zakręcona zabawa i dobra oprawa graficzna! 


Meen 


| (cza) M O WALCO ARA UZALE 
k i jarda są nieco monotonne na dłiszą metę 


| Tytuł gry rzadko odzwierciedła wszełkie ce- | % 
| chy produktu. Niestety, dla niektórych ta gra | 
| może być zbyt „wykręcona” | 


ELGA FEE SA ATA 


Zawsze byłem ciekaw, jakie to uczucie stać w „murku” obroń- 
ców jzutu FWOEgO, tuż pz ROCA strzałem w ab STORE 


E EE] Pęza zę: 


P ika. ialoy4gi: rziofoj R] (IL akcent 


nk i EC po KF RET KKA ZA WT A GC 


edo EWA A CIA LECYNIESCWA 
pomimo swojsko brzmiącego 
tytulu, gra nie może Się niczym nad- 
zwyczajnym pochwalić. Szkoda, bo 
w końcu nadchodzące wiełkimi kro- 
CLA IGHz<G U ZBOWIEICEGCH=-EGIEB 
ponia, w których wystąpi nasza 
kadra narodowa, powinny w jakiś spo- 
sób zobowiązać polski rynek kompu- 
terowy. Widać tak się nie stanie. 
Firma [recision, znana przede 
wszystkim na rynku włoskim, ma już 
na swoim koncie kilka pilek nożnych. 
CHRIS KAMARA'S STREET SOCCER 
i PUMA STREET SOCCER nie odnio- 
sły sukcesu. Kolejny produkt tej firmy 
został właśnie spolszczony przez fir- 
mę MANTA MULTIMEDIA. Zdając so- 
bie chyba sprawę ze średniego pó- 
ziomu wykonania gry, polski dystry- 
lejfi ce BA! (cy47 WA JEJIZBNaJ(ELAT SAUNA [14 
UWADZE LC ICC 
Manewr udał się, niestety, poławicznie. 
POLSKA GOOLA! wręcz przepe!- 
niona jest niedoróbkami. Z daleka Wi- 
dać, że jej oprawa nie pokrywa się z 
„ obecnie panującymi standardami 
"WN BEEUCZNIEELGIE Zel zz LN SYZE 
m, wsząd razi swoim „upośledzeniem. 
Menu gry nie zachwyca niczym od- 
krywczym, przypominając produkty 
z czasów komputerów ośmiobiło- 
j M: A iż POPR. 


=r T: 
p DZA PETA AJ ZOT e DJ „A ar ia Lubtę pl-Ć MUJ ima póz ZP" Pią laj dar 


ja „Sędzia dopatrzył się faulu!” Takie zagrania nie powinny mieć. 
bi Arbiter na RAEC jest SE ROWIECNIO KORSEKWETNAA 


Po pierwszym WEGiG ej zlera- olaa 
zwyczajeni choćby do serii FIFA 
[o [oy4g7: | - WJ (o) (=) | ęl=le (oicy20) (PMA Ry4T JAY, 
zawodnicy poruszają się po murawie 
ezliorze Ne UIEU ONA je EISEIENAELtOV) 
połknęli kije od miotły! Takie zdarze- 
nie nie może mieć miejsca pod ko- 
alle (e) (EZZOJ SE REBR rez ojgo) f:(opazizle 
WIZA RYAEEE (9 EAOENOIEH CY4F4= UEFA 7 
że piłkarze wybiegli na boisko chyba 
pod przymusem. Nikt nie interesuje 
SERAILCNEWU ElUENe raze cWelejccH 
nicza się do jego wyminięcia! Dziw- 
nie działa algorytm uaktywniania za- 
wodnika znajdującego się przy piłce 
— czasami można dostać nerwicy! Po 
każdym podaniu zawodnik przyjmu- 
jący piłkę zatrzymuje się na chwilę, 
co z reguły kończy się upadkiem na 
murawę spowodowanym wślizgiem 
zawodnika drużyny przeciwnej! 
O bramki w POLSKA GOOLA! nie 
trudno, z tym jednak wyjątkiem, że są 
to w większości gole strzelone przez 


gracza, a nie komputer, którego zna- - 


jomość strategii na boisku jest nad 
wyraz zacofana. 

(CWI ZY (LC ej ECJo) AĄBIG eS 
dełka z POLSKA GOOLA! dołączo- 
no calkiem solidny gamepad firmy 
MANTA MULTIMEDIA, przypomina- 
jący firmowy kontroler dostępny na 
PSX. Oprócz tego MANTA postara- 


ia się o profesjonalnego komenta- 


| Bramkarz wykopujący piłkę wygląda, jakby potknął Kij. Mimo wszystko potrafi 
| w mgnieniu oka przeprowadzić akcję na drugą połowę boiska. Kop ma mocny! 


r 
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Już later Przy ki 
roku będziemy 
ZATZAAO OEG 
goooola.... | 
USONNUEEEKEB 
F2aee020) ooo00la: W 


Mateusz Borek, pro- 
SI EUEWAL CUTE eld i 
| stacji POLSAT, użyczył | dą 
iwzo gęsi wg ZA | 
j 


tora, Mateńeza Borka, znanego ze 
SZJ POLSAT. 

Gra, niestety, nie ma szans konku- 
rować z takimi tytułami jak FIFA 
(GEUG SacZeMAJTUREUIN COACH d 
sunkowo zacofana i nie oferuje | 
kompletnie nic nowego. Zarówno | 
śoy4 Wi Fazę] Mle] - Uloy4q|-E EL OE lojczE 
nia na boisku są Opóźnione O Go 
najmniej kilka dobrych lat. Zaden 
jeż ieydj a arta Weli-jcjelejące) AKPA i 
zainteresuje się tym tytułem. Jedy- 
nym odbiorcą produktu mogą być 
gracze, którym POLSKA GOOLA!? 
spodoba się, przede wszystkim, ze 
| z4e|(zje [igi Sfej geja) i-NIRORO [esfzteydejy [=] 
niespodziankę! 


% a PE 
. ' al A 


http://www.manta.com.pl | | 


UOENSIE polskiego Sara STWA 
się wystarczająco dużo o grze. Są też odno- 
śniki do strony producenta 


IT CEMELLULE. 
Sportowa / Trecision / Manta 
ORCJEM SEJGHFTejztej | 
MADZIA 


LLELUEEUIEI sprzętowe: 
MALA LE EA NETA 


(ejgaliG* (ec WATJCJO (2 Frajda ) 


P ozna chwilę pograć, ale nic poza tym! 


i Sy tnteligencja piłkarzy, kepka dynamika, ogłani- 
7 czenia w poruszaniu się. Dłuższe granie nuży 


Co tu duzo gadać. Kupujesz: grę, wyciągasz 


| pada i odpalasz FIFA 2002, potem iELeEHsleles1 
| WE ECSEA GOOLA!| może PoE 


APAWIWTA 


"m Michał „Krooger” Cichy 


(GENE PCJ ZAWIA 


ajmniejszą platformą, na 
której warto pograć jest bez 
wątpienia nowy produkt 
intendo — Game Boy Advance. 
Jeśli miałeś już którąś z poprzed- 
nich wersji tej konsolki, to dosko- 
nale wiesz, ile radości potrafi ona 
sprawić. Nie ma przecież nic przy- 
jemniejszego, niż pasjonująca roz- 


Game Boy Advance oferuje czte- 
rokrotnie większą wydajność niż 
jego poprzednik - Game Boy Co- 
lor. Urządzenie zostało wyposażo- 
ne w 32-bitowy procesor, który 
umożliwia wyświetlanie obrazu 
o 16-bitowej glębi kolorów. Ekranik 
LCD ma przekątną 2,9 cala, czyli 
niewiele, ale — z drugiej strony — 
czego się spodziewać po 


IJCG, 


konsoli, którą można schować do 
kieszeni? Ciekawą właściwością 
nowego Game Boya jest możli- 
wość połączenia ze sobą do czte- 
tech urządzeń oraz gra w trybie 
wieloosobowym, a przecież wla- 
śnie to tygrysy lubią najbardziej. 
O wiele przy- 

jemniej jest 

sprawić 


| Horak ony 
male jest więkme 


4] 


komuś łupnia, niż zmagać się 
z bezdusznym komputerem. Ga- 
me Boy Advance będzie mial moż- 
llwość podłączenia do nowej, 
dużej konsoli firmy Nintendo, czyli 
GameCube a. 

Game Boy Advance dostępny 
jest w trzech kolorach: fioleto- 
wym, przezroczystym niebieskim 
oraz białym. 


| grywka podczas nudnej lekcji :) 


ps, e 


) 4 (ETL LUC [CZ (QI (LCL 
Starszym bratem Oc Rdvanee 
jest konsola Game Boy Color. 

W porównaniu z najnowszym 

_ GBA oferuje ona gorsze 

_ możliwości graficzne. 


p można grać | w gry z GB Golor 

p- dobra grafika 

P- możliwość gry wieloosobowej 

P- możliwość podlączenia konsolki 
do GameCube'a 
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MAW 


>- dominuje jeden rodzaj gier (Głów: 
nie platformowe) 
p» dla niektórych przeszkodą może 
| być również cena urządzenia i gier 
P- gorszej jakości SBróż i dźwięk 
P- konsola kosztuje około 500 z! 
P gry - od 120 zł do 230 zł 
P http://www.nintendo.com/ 


P- konsola kosztuje około 350 zł 
>-_ gry - od 120 zł do 230 zł 
http: (fwww,nintendo. comi/ 
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W 'a rynku konsol stacjonar-. prawdę EREICUMY i jedyne py ryb. 
! nych już wkrótce rozegra ograniczenie stanowi słaba roz- , SER grafika 
JW się wielka bitwa pomię-  dzielczość telewizora, a nie jej > du aa fa | iza, € 
p trzema potężnymi konku- | wewnętrzne niedostatki. Ponad AR Play si E ka NE sanym 4 
firmy Sony, XBox. odtwarzacz E DVD, dzięki kótenu SŁ e al DVD 
oraz GameCube nabywca konsoli ma w 'gomu 00 = 


zbudowany przez Nintendo. | namiastkę. kina domowego OrAZ  <WRESTE 7 pr = TESS 
Najbardziej doświadczonym sprzętu stereo. | LASI5 4 
graczem w tej stawce jest Sony Play Station 2 charakteryzuje > wysoka i ceńa urządzenia 
 ijej PlayStation 2. Już pierwsza się bardzo dobrą grywalnością. > Wysoka cena gier | f 
, wersja konsoli (PSX) zdobyła Nie można również narzekać na | ba r ' 
sobie ogromne uznanie wśród brak nowych, ciekawych tytu- > konsola kosztuje 1500 zł i | 
graczy na całym świecie. Szcze- łów. Dodatkowy atut tej konsoli > gry: około 250 zł e 
gólnie przypadły im do gustu stanowi pełna > http://www. ZALE | 
drgające joystiki (technologia kompatybilność | | 
force feedback), które całkiem z grami, Td 
interesująco symulują na przy- nymi dla 4 
kład nierówności podłoża poprzed- 
_.)/_ podczas wyścigów samochodo- niej wer-- 4 
"a, wych. Słusznie więc spodziewa-  Sji. „uć 
no się wiele po na- Z 
0” PS1 a | 
trzeba f i 
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Microsoft, Nintendo, Sony 
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ET gzli oglądają LR © |: 


Cz) F4 | to ofefa jr: EMU) 47" MĘ SAW. ust 
| | W .H a. MY "al KAC NOO 


i. A A Jk Pyf Fl U .* PER, 
ia 4, | l. ; | Fa A 
e | Ja 4d 
za] a [W FA 4 ) = 
2: tra C|E[" We (ol fo) qBA SA. iw WSE 4 GAMECUBE ae 
| j ai cia | 645004 gay ” , 
alli kilepaA cja aFaj[cj| | . REJ PA 4 gl | LJ p M 
MOB... | > LAS M a ls jA 
«| t k najlepsze A, PRO dów 7 M o. R : 
| > : LG" i | | Fa. ii. " e b | 
4 , 4 „ati I i VUM 4 | 17 Mef | i TAL 
r . fi LJ r 1 
u | 1 h 
i a A; , ł | u i 


ydatkowy atut Nin. 
100 to znane I lubia 


IA ABELNIE Bai swo h. 
ianom. Fewniakami Se : A 
wą Śliwie b gz |od: | ilzldloPi 40a! n KN 
a zaje: le lu: Ble) Aj eo AA IIZJIP GZIAŃ 


Mow |* 40) | TEM dotrz e alo=gi/ao; 


GIER" 61 


ć8] 


54 


IEFTAKUJJE GI [mie jąca ME) GWSKU 


HAWANA 


ROGE 


MAMGOWSY GO I ILS 


POKAZUJE) KOMUNIKAW ZER 
MUSISZ ZWONIE UKOC out ę 


MIEISCAK (OIG 


[A IGDORZĆ LINE PROŚLENMNY 


Il (iS! UfĘ GIĆ 


> LALA LLL 


Najoiostzyj sposobem usuwania programów z dysku jest 
skorzystanie ze skrótu umieszczonego w menu Start 


a pewno masz na dysku 
pelno niepotrzebnych 
programów, które kiedyś 


' zainstalowałeś z myślą, że się przy- 


dadzą. Minąl rok, a ty ani razu jesz- 


cze z nich nie skorzystaleś. źZmorą 
' staly się dema, dołączane do płyt 


CD w czasopismach (są one bardzo 


_ fajne, ale biada temu, kto systema- 
| tycznie nie usuwa ich ze swojego 
. dysku). Kolejny problem to oczywi- 


_ ście gry 


— te potrafią zajmować na- 


- wet kilka gigabajtów. A jeśli masz 


niezbyt duży dysk... 
Ą Jeśli doszedieś już do 


istny koszmar! 


(©OGIIUE SLICE OWI 


(DU fl GM (GRARÓMIE „| 


1-F 9 Mietosc Ward porzadki 5).wrq 


wniosku, że przyda się trochę po- 
sprzątać, to spieszymy donieść, że 
możesz to zrobić na kilka sposobów. 


Zanim podamy prawidlowe sposo- 
by na usuwanie aplikacji z twojego 
dysku, powiemy, jak na pewno nie 
powinieneś postępować. Przede 
wszystkim, nie możesz usuwać bez- 
pośrednio katalogów aplikacji za 
pomocą klawisza „delete . Jeśli usu- 


Wła intuicji, Pa doki Aimmń w Fiięgjinanp, 


| irotolowianio O ówotaoweywwawia | iretaatec patent | Dysk HE 
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W Dodaj/Usuń Programy masz dostęp 
do wszystkich zainstalowanych aplikacji 
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kieGatu40 1 
P Doraź Geri SBÓC [Tykouz | 
DEESCZEKTEĆ © La. 


niesz w ten sposób jakąś aplikacje, 


to możesz narobić sobie wiele kło- 


potów. A to dlatego, że 99% progra- 
mów oprócz plików umieszczanych 
we własnym folderze mnóstwo infor- 
macji przechowuje w katalogach 
systemowych, w tym najwięcej w re 
jestrze systemu. Ponadto, niektóre 
pliki są bezpośrednio powiązane 
z danym programem i jeśli usuniesz 
najważniejsze pliki, a nie usuniesz 
powiązań, to pliki cały czas będą od- 
wolywaly się do nieistniejących apli- 
kacji i kłopot gotowy. źa pomocą 
prostego „delete' możesz usuwać 
niepowiązane z niczym pliki, na przy- 
klad dokumenty, empetrójki i filmy. 
Programy usuwane „na sztywno” 
mogą w najgorszym wypadku spo- 
wodować nawet nieodwracalną 
awarię systemu. Radzimy zatem 
zawszę korzystać ze specjalnych 
programów deinstalacyjnych dolą- 
czanych do programów I gier. 


Najczęściej skrót do programu 


” usuwającego aplikację znajdziesz 
„ w jego zakładce w menu „Start”, czy- 
. li na przykład Start / Programy / Win 
/ Amp / Uninstall Winamp. Wystarczy 
| kliknąć na skrót i proces odinstalo- 
" wania się rozpoczyna. 


Drugie miejsce, w którym umiesz- 


"czone są skróty do usuwania 
' programów, znajduje się z Panelu 
" Sterowania i nazywa się „Do- 
" daj/Usuń Programy”. Z tego miej- 
_ sca możesz odinstalować wszystkie 
" programy, jakie masz na dysku. 
/ Wystarczy wybrać jakąś aplikację 
lz listy i sprawa załatwiona. Do- 
" daj/Usuń jka goawhicch, po- 
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Niektóre programy można usuwać w całości lub tylko ich 
poszczególne składniki (przykładem może być MS Office) 
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nadto wszystkimi składnikami sys- 
temowymi. ża jego pomocą mo- 
żesz dodawać i usuwać 


we dźwięki, to właśnie tutaj możesz 
to zrobić. Jednak trzeba dodać, że 
nie należy zbyt swobodnie trakto- 
wać instalatora systemowego, 
ponieważ pochopne usunięcie ja- 
kiegoś ważnego składnika może 


zaowocować nieporządnym działa- | 


niem systemu lub nawet poważna 
jego awarią. 

Ostatnią, ale za to bardzo przydatną 
czynnością, jaką można wykonać za 


pośrednictwem Dodaj/Usuń Progra: $ 


my, jest możliwość stworzenia dys- 
kietki systemowej, która przydaje się 
we wszelkich sytuacjach awaryjnych. 
Komputer skopiuje tu najważniejsze 
pliki systemowe i w razie czego bę- 


dzie można próbować ratować rozbi- | 
te Okienka. Warto przygotować sobie | 
taką dyskietkę, a nawet dwie, ponie- / 
waż nośniki 1.44 są bardzo zawodne. 8 


Niektóre programy mają bardzo 


niedopracowane programy do usu- | 
wania samych siebie z dysku i nie | 
pozwalają się skasować nawet 


przez Dodaj/Usuń Programy. Wte- 
dy można próbować ręcznie usu- 


wać je Z rejestru systemowego, ale | 


to już wyższa szkoła jazdy. W eks- 
tremalnych przypadkach trzeba 
z takim programem żyć lub — je- 
śli jest szczególnie uciążliwy _ 
— Usunąć go za po: 
średnictwem 
„delete i mieć, 
nadzieję, że nic 
złego się nie 
stanie. 


różne || 
elementy Windowsów, na przykład | 
jeśli chcesz doinstalować dodatko- | 


Tekst: rom Winciorek; Rys. Marcin Kułakowski 
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Teraz odsiuchuj wiadomości nagr na Twoją pocztę 
glosową na okrąglo ARIE martw się, ze minuty lecą 
W POPIi e pocz ta g! Osowa j leSst Ca iKOWwicie bezpi atna 
We wszystkich starych i nowych POPach « ktywacja poczty 
oraz odsłuchiwanie wiadomości nie kc »sztuje ani grosza! 
| nie traktuj tego jako prezent na Gwiazdkę. Darmowa 
poczta głosowa należy Ci się na codzień, nie tylko od święta 


=ceny netto Wwww.idea.pl 
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transferową. Polega 
JA M h AAIERLUALNL EWA 
ojc 0 WYENETARAA » AZENELTGUEB ANIU 
okół ? KAMA UAE RBP SEOELIEEMUJECZZAJU 
źródłowym przed pro- 
cesem przekładu na 


SHS 74 CHoj ofe zje (eS sp: goraco [op 
brym uzupełnieniem szkol- Starszym bratem Słownika. 
nych lekcji są wszelkiego 'Kontekstowego jest program 


rodzaju multimedialne kursy. RaEEELENEJELOJ SZARE SSE at] a) 
nazwa wskazuje, jest to narzę- im ZA Śl |) ALLLIZ 


ył. (741]]1 KT. STAC) OBEĘCORCONNUECZENCWNA 
tekstów. W programie została Zaden, nawet najlepszy słow- 
S ownika | 


zastosowana Unikalna metoda nik nie zastąpi porządnego 
translatorska, zwana metodą kursu. Jednym z najlepszych 


GLS 


EEEJE CJ nie B>4-] SJ eziy ELINA | | PODLSOCCIOWANAJE 
poż mechanizmom roz- PII" LESIE wpływa na 
RE asi ) LI nudna <PYZLEWETNEW (czci UCWAJ ” polepszenie IELCEOJWINUCH 
">=a iform gramatycznych można czenia. Program całkiem 
EE Każdy uczeń musi odrabiać dużo sprawniej tłumaczyć na- nieźle radzi sobie nawet z diuż- 
A lekcje, czy chce tego, czy nie. wet obszerne fragmenty / szymi fragmentami tekstu. 
|5E Ten smutny obowiązek można ' angielskich tekstów. Tak zorga- English Translator 2 został 
3 sobie jednak umilić i sprawić, nizowany stownik ma ogromną . wyposażony w ogromny słow" 
| by nauka nie była tak potwor- "przewagę nad swoimi tradycyj- nik angielsko-polski i polsko- 
ŻŚGRĘ nie nudna. Wszystko dzięki ' nymi odpowiednikami. angielski, który zawiera 230 
ak komputerom i programom Na szacunek zasiuguje rów- tysięcy hasel I ponad 3 miliony 
| ZE multimedialnym, które mogą nież wielkość zamieszczonego form gramatycznych. 
sztag uatrakcyjnić nawet najtrudniej- tu materiału. 130 tysięcy haseł Na uwagę zasługuje również 
lezec Cy4=N o] p4zjelL(01U'A i ponad półtora miliona form . system aktualizacji przez Inter- 
EE W tym artykule zaprezentuje- fleksyjnych robi wrażenie. net. Producent nie pozostawia 
PZA my najlepsze naszym zdaniem Dodatkowym atutem wydaw- swoich klientów samych sobie 
ZE jelcofe EURO EULAREUCIZE SCO NSWEWCZE Zel JetoN WEZ OZWINEWIUNEI ELE CNUCYZH 

|eoeż go oraz multimedialne ency-  nacena, która wynosizaledwie nie zakupionego oprogramo- 

i klopedie. 59 złotych. wania. 

l". ZE Nie każdy obcokrajowiec | 

SZA chce łamać sobie język nana- Wydawca: Techland Wydawca: Techland 

Ę E szych „sz', „rz . Nie pozostaje Cena: 59zł | Cena: 79 zi 

5 ci więc nic innego, jak nauczyć W sieci: www.techland.com.pl .Wsieci: www,techłand.com.pl 
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Niezbędnym iElr<4-loral=l) 
iefefoley- EET YWELUet KOJE) A 
języka jest oczywiście słownik. 
ZEJiorźeNe (EVEN sito) ofer4' [ej -Na( 
rynku siłowników multimedial- 
nych jest przygotowany przez 
firmę Techland Siłownik Kon- 
tekstowy, który okazuje się | M m 
szczególnie przydatny oso- | life 
bom, które nie znają jeszcze 
dobrze gramatyki angielskiej. i życie 


D 


GR 


NANA 


IZBEZ. 
nara 


5 Słownik Kontekstowy ma przejrzyste i łatwe w użyciu menu. Odnajdywanie | c 


z. *, poszczególnych wyrazów nie powinno sprawić ci klopotu 


i Od. czasu da (SZEJ, i trzeba ałaczyć 
INALNOZOOPZINZOGOCENIENZ 

IBEĄTZY I (GEPEDAL PIROZTELCJ - 
ZET WIUNELLENUO LINZ 


LOONECIEN TA HELEN 
do nauki angielskiego jest Eu- 
roPlus+ firmy Young Digital 
Poland. Najnowsza wersja pro- 
gramu oznaczona jest symbo- 
DUAREWELCEWNIENUNKojszlac 
pASCGIENIEWIFA EU LUMIEMESUUU 
świecie podręczniku. Kurs 
składa się aż z 8 płyt CD-ROM 
i podzielony jest na cztery po- 
zato AMete WE EISIAW LEJ C74-Te (o[e (s) 
PAZ EMIELEJW ElU=Te(*A0ACCFAsI Te 
ziom to 150 godzin intensyw- 
nej nauki, więc nie ma obawy, 
FAZA UEICJAEUNCZA!3) (ONCE) (oli 
czy. Każdy poziom składa się 
rsa LUB tordorA (AM NILToF4tz= 
CEHUNA EC LOSE sTTTo [OT a det 
ra or Te NUELZLEUA WA UTIEZ 
dialnych I interaktywnych ćwi- 
czeń. Znalazły się tu również 
lekcje powtórkowe i spraw- 
Or4C AWA EWCY4ry4-CTej OAM 
będzie wyciągał konsekwencji 
z zawalonego sprawdzianu, 
a wirtualna lufa może tylko 
rac laj aj[ąte (ol: lee [e RCy O Ca EJA (era 
WIEJEZZEJNOJElATA 

Oprócz samych lekcji. pro- 
e16- LINOK<GX) GLUNNANAY ofe TPA] 
w wiele materiatów dodatko- 
A Ze PRZE MUBLLLALLN stoj ęi[elojpi[oy4- NA 
tablice gramatyczne inteligent- | 
nie powiązane z omawianym 
ELOAEIEJLONEJOW LOU lz 
wość nagrywania i porówny- 
WELUEMWA Lea Ao] t:ralofs CJVi E[o>4-NA 
do dodatkowych serwisów in- | 
ternetowych. 


Wydawca: YDP 
Cena: 399 zł 
W sieci: www.ydp.pl 


innym bardzo ciekawym pro- 
gramem pomocnym podczas 
CE ltolo ACEI NO EULANCYALEWIECH 
LELMUEZWCZK UWAG ELE 
WEJMIELCZEKEI=IEH [og s|fofs| rz 


mu jest możliwość ćwiczenia 
(sez Zle Ka WCZI NAWA LLU A ABAII=LE 
szość z nas nie ma możliwości 
na co dzień rozmawiać w ob- 
cym języku. Tell Me More 
zamieni twój komputer w cier- 
pliwego partnera do rozmowy. 
Dzięki systemowi rozpoznawa- 
nia mowy  opracowanemu 
przez francuską firmę Auralog 
program ma możliwość porów- 
WAELUC WAU Te) (Z) AAA ZLECe0147, 
z wzorcem nagranym przez 
lektora. Co więcej. system ana- 
[PACAN ROJU OWICZAANCOJNAJE 
ko cię zrozumie, to na pewno 
odpowie. Tell Me More to bra- 
wie prywatny nauczyciel 
w twoim domu, z którym mo- 
rACCYJ OZAEWIECJUEMZOCEALNCH 
CECCAR CUELOW ALAN ECH 
EK r<ofo|ocy4=IGrAA WICIE GINIE) 
dka że szybko obgadacie 
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Wydawca: Techland 
|= ERP PA) 
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Koniec nauki należy 
oczywiście zwieńczyć 
zdanym egzaminem. 
AZelU OKALEJ| TJ ELS 
JEZ ALOIS LILCH 
tów potwierdzających | 
dobrą znajomość an- 
SHELL COSM AGS 
(First Certificate in En- 
glish). Swiadectwo to 
WrAEWE TOW ZZL Ce ALL 
świecie, a i w Polsce jego 


powi 


Z programem FCE możesz przygotować się do tego trudnego egzaminu. 
j Znakomicie opracowane symulacje oszczędzą ci sporo stresu 


posiadacze mogą liczyć na 
różne ulgi, na przykład zwol- 
nienie ze zdawania języka 
angielskiego na maturze. 
W Polsce egzaminy FCE prze- 
prowadza British Council. 
Zanim przystąpisz do egza- 
minu, warto się do niego solid- 
nie przygotować. Bardzo 
dobry program przyszykowany 
see ELO URCeNN=IALGHIAWNA 
dała firma Supermemo. Multi- 
medialny pakiet FCE zawiera 
bogaty zestaw testów i pytań 
podobnych do tych, jakie wy- 
stępują na egzaminie. Dodat- 
kowo na krążku znajdują się 
dwie bardzo dobrze dopraco- 
wane symulacje egzaminu. 
Przykładowe sprawdziany 
FEWAZCJENA JELUEFAW CAC tejr 


Encyklopedia Omnia 
zawiera bardzo dużo 
znakomitych zdjęć 


„b= 
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SŁOWNIK 


że Menu startowe w Encyklopedii Omnia 2002 jest przygotwane bardzo 
s=a estetycznie. Stąd będziesz wyruszał we wszystkie swoje wirtualne podróże 5 
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Bardzo wartościowym dodatkiem do Miltimedialnej Encyklopedii 
Powszechnej 2002 jest renomowana Encyklopedia Britannica 


części FCE w typowych dla te- 
go egzaminu proporcjach. 
Jeśli pozytywnie przez nie 
»ly<) (o r4[ZCY-N0 (e e! -y-lfe) o |Mlyr(e 3 
żesz przystępować do praw- 
dziwego egzaminu. 


Wydawca: Supermemo 
Cena: 99 zi 
W sieci: www.supermemo.pl 


TL ŁA EE 


Języki obce, chociaż bardzo 
ważne, stanowią tylko część 
twojego edukacyjnego trudu. 
Seo (-C>4 c FALOTorA1 CIJ EWC 
IE EWA stele! Ti Ale (o) tocfoj W EJęl= 
do wymagań każdego przed- 
ie ERA ZELELENEN UE etojirzz)s)/; 
kupować od razu kilkudziesię- 
[ej CN e) VAN olej ZYAAWIELE 
szość potrzebnych informacji 

raj) FAICYZAUM W IUTENZEJEJE 
4 nych encyklopediach po- 

wszechnych. Encyklope- 
4 die papierowe mają 
wiele wad, są ciężkie, 
trudno w nich cokol- 
wiek znależć, hasła 

AUEJSE BZ ET UEJZAZ 

<Je] + UM o[o) IG p LUX 

LEMUEWKA EAH) 

iElr4 LEMON ELLE 

UZELOWUW Ie ETA 
Cóż z tego, że 
lelrA-Ty4'iCRYA jeje o) 

o Portugalii, skoro nie 
' będziesz mógł nawet 
posłuchać hymnu tego 
kraju. 

Wszystkich tych ograniczeń 
pozbawione są encyklopedie 
multimedialne. Jedną z nich 
| FSA er4 fele OWELEW Cr U= 
De Agostini Encyklopedia 
Omnia 2002. Nazwa trochę 
[ej foy4ttoey4i-WA(OJLU I EAWAMETX 
AWEE>44-) 1400 PA (-1e uf: GMAJISCJ> 
materiałów zamieszczony na 
Ler4 CJA OW ACIHUW EZINIEJLELE 
(56 000 hasel, 6700 zdjęć i ilu- 
stracji, 760 map, ponad 300 
tabel, prawie 150 filmów i ani- 
NEGUPAWENZECUALUINN=EIEIS 
ne moglyby być trochę dłuższe 
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i odrobinę lepszej jakości. 

Encyklopedia jest co roku 
wzbogacana o nowe informa- 
(ej (ralfor4j fe ko rA(-IoFATIBA LALLEJE 
nowszej edycji znalazło się 
ALLEE oNoW (ez EN LEU EZ4TE 

Pakiet Omnia to nie tylko en- 
cyklopedia, ale również kilka 
innych bardzo przydatnych na- 
|4-1e APRA CG] (THW ELWRO Lo 74014 
Wyrazów Obcych Władysława 
Kopalińskiego, zawierający 
(e) (o) (LOG JIA AW EEIINALNEJE 
igl tele Cy4 fe) użytkowników 
raj (A SETH CE NNACCYA AE (0) (-[er205 
na gra edukacyjna Planeta 
OMNIA, w której gracz odtwa- 
r WoS EWELNEWA JH EWIE WACS 
mi i jego dalszą ewolucję. 


Wydawca: De Agostini 
Cena: 199 zł (w Internecie 149 zł) 
W sieci: www.omnia-oniine.pl 


Innym bardzo ciekawym 
produktem jest Multimedialna 
Encyklopedia Powszechna — 
edycja 2002. Jest to już piąte 
zmienione i uzupełnione wyda- 
nie tej popularnej encyklope- 
diii. W skład wydawnictwa 
| fejąlele -4- WECZW oj STAG Aleja (ej p) 
znajdziesz ponad 122 000 ha- 
seł, słownik wyrazów obcych, 
około 6500 materiałów multi- 
medialnych i 1800 ilustracji. 

Specjalnym dodatkiem w tym 
roku jest plyta ze znaną na ca- 
tym świecie encyklopedią Bri- 
tannica. Szkoda tylko, że jest 
to jej wersja sprzed dwóch lat 
ina dodatek w języku angiel- 
skim. Ale z drugiej strony. 
może to być znakomita okazja 
(o(OAA s) de) To ELLE WWSY (e) (jt 
umiejętności językowych. 

Program nie jest niestety wol- 
ny od kilku wpadek meryto- 
rycznych i technicznych. 


Wydawca: Optimus Pascal 
Multimedia 

Cena: 99 z! 

W sieci: www.opm.pl 
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Tekst: Aleksander Winciorek 
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więta sprzyjają zmianom i porządkom. 
Śr Również na twoim komputerze powinna 

zapanować świąteczna atmosfera. Jak |. EB "JE | te 
tego dokonać? To bardzo proste. Najpierw prze- | KEESEHSJĄ ARKA JNRBETEE "e 
prowadź generalne porządki, zarówno we- | | RAU=| mi OAM | >" M8 
wnątrz, jak i na zewnątrz komputera, a później 
udekoruj swoją maszynę jakimiś świątecznymi 
gadżetami. Nie chodzi tu oczywiście o wiesza- 
nie bombek na monitorze, chociaż i to jak naj- 
bardziej jest wskazane, lecz o przyozdobienie 
pulpitu stosowną tapetą. Świetnym miejscem 
do poszukiwań atrakcyjnych tapet jest strona 
http://freecomputerwallpaper.com/, na której "772 
znajdziesz bazę ponad 1300 stron z tapetami © X NS 
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dY. SUM W: świątecznych tapet 
ść możesz znaleźć na stronie 

H http://www.tapety lubie.pl. 
Inną ciekawą stronę świąteczną 
znajdziesz w Sieci pod adresem 
http://www.christmascarnivals.com. 
Oprócz tapet i e-kartek znajdują się 


ogrupowaną w wiele kategorii. W witrynie sj ją tu również materialy dotyczące tra- 
pogrup Ą g ve u: nk 
znajduje się też wygodna wyszkiwarka. Na pew- p. zaa dycji świątecznych, ozdób cholnko- 
no znajdziesz tu coś, co cię zadowoli i to nie tyl- 4 Wes wych, potraw I kolęd. Warto kliknąć 
ko podczas zbliżających się świąt. | A U j W AEO Z) przed świętami. 
u -"g ] | u a (5 
L ! | 72 zz zai A rama: 
a )[Mra Y 2) enU r'akte [D) | | | 
SGARA, AIG JareG | YLIEGALZIACA / DAFMOWE PROJ 
WWW « bitZGne: pl | www.humoria.pl www.freeetry.-com 


imo że co miesiąc pojawiają się na ryn- UA FSieci-jest bez. FZ 


NI ku nowe, szybsze i doskonalsze kom- | BA u AN So | odbyte i 
putery, to wciąż jest wielu ludzi, którzy | A ul aalejdzNA | rodekawi 


iele się ostatnio mówi o kryzysie 
w branży komputerowej. Tak szybko 
powstające niegdyś firmy, równie 


nie pozbyliby się swojego Commodore 64 czy wajami! | „WALI | szybko teraz upadają. Miliony dolarów zainwe- 

„ ZX Spektrum za nic na świecie. Traktują oni ht Jw cam. Stro: | | stowane w wirtualne przedsięwzięcia nie przy- ] 
geo swoje maszyny raczej jako obiekt kolekcjoner- net tp: A MALA w umo: M niosły oczekiwanych zysków i firmy nie chcą już . 
-| ski niż maszynę do pracy. To właśnie glównie | "niż te | dalej placić za kosztowne internetowe interesy. 
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słowem, pismem lub w jakikolwiek in- Czy ty jesteś człowiekiem honoru? 
ny sposób, mógł być wyzwany napo- Możesz się o tym przekonać na stro- 
jedynek. Zdarzały się przypadki, że nie http://www.icm.com.pl/pojedyn- 
ktoś przypłacał życiem jakąś błahost-  ki/. Znajdziesz tutaj Polski Kodeks 
kę. Teraz wszelkie zniewagi są napo- Honorowy, wedlug którego postępo- 
rządku dziennym i nikt nie żądazanie wali niegdysiejsi dżentelmeni. Prze- 
satysiakcji, a szkoda... O ile ciekaw- czytasz tu również szczególowy 
sze bylyby spacery po parku, gdyby instruktaż przygotowania pojedynku 
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oraz skaner do tej operacji. A trzeba dodać, że nie jest i KWAS ile ha JOE sieciowe z twoimi ulubionymi grami. 
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to rzecz latwa. Koty są wyjątkowo trudnym materia- 
iem do wykonywania 
skanów i czasami, nie 
wiedzieć czemu, nie 
chcą współpracować. 
Przy skanowaniu kota trzeba pamię- 
tać o kilku podstawowych zasadach. Po 

| pierwsze, należy zadbać o to, żeby się nie de- 

| nerwował i nie pobrudził lub nie uszkodził 
skanera. Trzeba również bardzo uważać na 

| klapę, bo bardzo łatwo wyrządzić kotkowi 
krzywdę. Reszta to juź drobnostki. 

| Po co komu zeskanowane koty? Nie wiado- 

| mo. Wiadomo tylko, że te dość niesamo- 

| wite obrazki można obejrzeć na 

| stronie Cat Scan. A jeśli sam 
chciałbyś zeskanować swoje- 
go ulubieńca, to nic nie stoi na 

| przeszkodzie. Autorzy strony za- 

wsze siużą pomocą. 
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Wciel się w Zax'a, ZONA Galaktycznego Imperium, który lądując awaryjnie na nieznanej 
planecie walczy o przetrwanie. Zax musi naprawić swój pojazd i czym prędzej powrócić do bazy. 
Jednak zanim zdoła odnaleźć odpowiednie części i naprawić pojazd, będzie musiał przemierzyć 
wiele różnorodnych terenówi pokonać setki wrogów. Możesz liczyć tylko na siebie... 


e Dynamiczna gra akcji z izometrycznym rzutem na plan gry. 

s Ponad 100 zróżnicowanych map w całej qrze: dźunąala, podziemia, bazy 
obcych cywilizacji. labirvnty. 

e Ogromny wybór arsenału oraz możliwość udoskonalania broni. 

e Skomplikowane zagadki oraz niebezpieczne pułapki. 

a Profesjonalna polska wersja językowa przygotowana przez CD Projekt. 
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W Wielkim Konkursie Świątecznym CLICKI, CD Projekt i KFC możecie wy- 
grać 20 maskotek ślicznych Muminków oraz 10 gier TAJEMNICA NIEWI- 
DOCZNEGO DZIECKA. Wystarczy przysłać na adres redakcji: CLICK!, ski. 
pocztowa 533, 04-026 Warszawa pracę plastyczną wykonanq metodą ko- 
lażu (łączenie rysunku zrobionego kredkami, wycinanki, naklejania ma- 
teriałów itp.) na temat „Moje święta bez komputera” i odpowiedzieć na 
pytanie: Jak nazywa się przyjaciel Muminka. Na Wasze prace czekamy do 
31 stycznia 2002 r. (Informacje o konkursie także na str. 80) 

A do KFC zapraszamy na Muminkowe 

promocje! 
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tianiis: The znaku Indiany Jonesa 
Lost Empire i japońskiej mangi, niż 
(w po pol-  cukierkowych opowia- 
skim tłumaczeniu stek made by Disney. 
Atlantyda: Zagi- Jest więc głośno, dyna- 
niony Ląd) to  micznie i może trochę 
nowy film nazbyt brutalnie (te 


SEZECADCZJETZETCECZEEWNA | NOAA" "EZ" | 
"OBWWOLZUCEZZEICNEENECHE PRZ _B L= RA | - | 
OBICIA EEE WEW oj CY BOG ZA 3 418 


"7£E sneya.Jakco oto chodzi. Ee] 
' roku, także Bohaterem jest młody naukowiec marzący. czonej na PS One. Oprócz pokazu 
f i tej zimy kon- o odnalezieniu mitycznej, zaginionej przed wie- filmu na uczestników czekał turniej gry na 
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a GUEST fo EUWAKCAJSENNOW ESS << tego typu imprezy Sony będzie or- 

Sieja: (0-07248/05 MA fo) (UPAWNJOCZE | — ganizować częściej. Już niedługo 

Kongresowej warszawskiego Pała- przecież premiera zapowiadanego na 

cu Kultury. Zorganizowała ją firma przebój 2002 roku filmu „Monsters”, którym wy- 

Sony, będąca na naszym rynku dys- twómia Disneya chce zdetronizować króla te- 

trybutorem gry ATLANTIS, przezna-  qorocznei animacii — .Shreka”. 


A tak właśnie wyglądała gorączka zabawy 
w ATLANTIS: THE LOST EMPIRE na imprezie 
EEN ELOWICCJZONACA EIN AL 
Palacu Kultury. Piszemy 
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WALC LECA GE (ej (-AHRSU EJ WALUELUW9 0  OPODENE 
dła Was zestawy gier ATLANTIS naP$ /_  —-. 
One oraz podkładki pod mysz. Otrzy- 

mają je ci, kiórzy odpowiedzą na py- 

tanie: „Jak po polsku brzmi nazwa 

Atlantis”?, nakleją kupon ze str. 76 

na kartkę pocztową i prześlą ją do 31 

stycznia 2002 na adres: Redakcja CLICK!, skr. 
pocztowa 333, 04-026 Warszawa. 
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| Zaprzyjaźniony portal internetowy 
www.bravo.pl będzie patronem medidl- 

| nym nowego dodatku do THE SIMS — 
RANDKA. Ciekawe, czy ten takt wpłynie na 
częstsze umawianie się na randki interne- 


i 


1 towych gości portalu? Może tak, może nie | 


| — tego nie wiemy, ale za to możemy pole- 


| dić wam odwiedzenie adresu www.bra- 


vo.pl 


| Nowy model telefonu komórkowego — 
| Nokia 7650 (kodowa nazwa: Calypso) — 
| został zaprezentowany dziennikarzom pod 
koniec listopada. Nowością jest fakt, że 
| urządzenie zostało wyposażone w koloro- 
_ wy wyświetlacz o rozdzielczości 208x176 

pikseli. Pochodzące z Finlandii firma na= 

dal cieszy się pozycją lidera na rynku tele- | 


| fonów komórkowych, a model Nokia 9210 


| jest w tej chwili najlepiej sprzedającym 
| się asystentem elektronicznym w Europie. 


| zarebieją names koko3) | 


Rynek elektronicznej rozrywki ma się tak 
| dobrze, jak nigdy dotąd. W ciągu pierw- | 
"| szych 9 miesięcy roku 2001 obrół umery: | 


| kańskiego przemysłu gier wideo wyniósł 


| aż 4,3 miliarda dolarów, o jedną trzecią | 


/ więcej niż w ubiegłym roku. Do tych wyni- 
. ków nie wliczono jeszcze sprzedaży No= 


| wych konsol X-Box i GameCube. Co więcej, 
| w okresie świątecznym przewidywany jest 


j dodatkowy wzrost obrotów. 
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| 20 listopada rozpoczęły się w Łodzi ba- 
| dania dotyczące uzależnienia uczniów od 
| narkotyków, alkoholu i Internetu. Ankiety 
| zostaną wypełnione przez 3 tysiące 
| uczniów szkół podstawowych, gimnazjów 
i liceów ogólnokszłałcących. W ankiecie 


| znajdują się między innymi pytania: „Czy 


| siadając do komputera, czujesz podniece- 
| nie?” i „Czy śpisz w nietypowych po- 
| rach?”. Psychologowie twierdzą, że osoby 
| uzależnione od Internetu przestają 
| kontrolować czas, mają coraz więcej pro- 
| blemów w kontaktach międzyludzkich 

I zaczynają opuszczać się w nauce, U osób 


| uzależnionych pojawia się zespół ubsty» 


| nencyjny, gdyż — pozbawione kontaktu 


|z Internetem - stają się niespokojne, IE 
, drażliwe i obsesyjnie myślą o tym, co się | 


| dzieje w Sieci. Zjawisko to najbardziej do- 


| tyczy osób korzystających z czatów i stron - 


| o ftemdlyce erotycznej. 


| Komórka ZG) GJiSNKĘ 


| Jeśli kupisz grę ada dystrybu= 
| owanq przez IM Group, możesz dostać te- 
| lefon komórkowy za złotówkę — tak brzmi 


| świąteczna promocja firm Liberty Poland (ki i 


| oraz IM Group. Szczegółowe informacje 


| dotyczące tej sympatycznej promocji mo» | 


żesz znależć pod adresem graĆObipnet.pl. 
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która świetnie spełni rolę wideotelefonu. W ze- 
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cia alkoholu. Ale specjalnie dla nas — miłośników jego talentu — ożyje 

w 2004 r. na ekranach kin. Południowokoreańska ekipa filmowa, pod | 
wodzą producenta Chul Sina, planuje właśnie wtedy premierę filmu „Dragon 
Warrior”. Budżet na razie wynosi 50 milionów dolarów i właśnie dzięki niemu | 
stanie się możliwe wygenerowanie Bruce'a Lee. Przygotowano już listę azja- 
tyckich aktorów specjalizujących się w sztukach walki, których ruchy będą | 
rejestrowane przy pomocy techniki motion capture. Na tej podstawie | 
stworzony zostanie wirtualny model ruchów nieżyjącego aktora. Producenci | 
„Dragon Warrior” otrzymali oficjalną zgodę żony i córki gwiazdora, niezapo- [__ 
mnianego bohatera takich filmów jak „Wejście Smoka” czy „Droga Smoka”. M 


a) ruce Lee umarł w 1973 r. na skutek przedawkowania leków i naduzy- | 
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ierwszy na świecie mikroprocesor stworzyli 
ie 13 listopada 1971 roku pracownicy firmy In- 
tel. Jak łatwo policzyć, od skonstruowania 
chipu Intel 4004 minęto 30 lat. Procesor ten na po- 
er: LOK GEE AA W ELCOC OO KAWA SEEJICJAJCE 
cy pracą kalkulatora, wkrótce potem zostal 
jednak wyposażony w dodat- e 
| kowe funkcje, dzięki któ- 
| rym wykorzystywano go 
IELOWEEUENAZT CANE" 
STZEET U ZULWAWI elo r<-H 
KET OSKOWA CIA CZAZIACJ 
skomplikowane urządzenie my 
elektroniczne zostalo za- | 


lue Gene/L to najnowocześniejszy 
komputer na świecie, budowany przez 
projektowane przez trzech firmę IBM. Będzie on 15 razy szybszy 
inżynierów: Federico Faggi- M» „,  laż 50 razy mniejszy niż podobne maszyny. 
UEOWELOEUEN=Aa Lo CHRZICLOZWA U. WEZ »dN Ma działać z nieprawdopodobną szybko- 
WErŁCWALIE WE GOLNCJSCCEUNA RE 5". ścią 200 teraFLOPS, czyli wykonywać 200 
SERSZENWACCUA ACEI OBR AA 6 + bilionów operacji zmiennoprzecinkowych 
konywai około 100 tysięcy Mev=: eirka "on. w ciągu sekundy (najszybszy do tej pory 
(ojelzTfz[ej | NEWELL SIEZALAILCIWA WAN = IBM ASCI White RS/6000 SP pracuje 
WEFICIA Aloe KIW OW ZYCHIC M | właiw. z prędkością 12 teraFLPOS i zajmuje po- 
procesor trafił do sondy ko- 4 ae" ly ._ wierzchnię dwóch boisk do koszykówki)! 
smicznej Pioneer 10. 0 ZE ae M * Blue Gene/L, podobnie jak inne urządze- 
Ę „a nia jego typu, będzie używany do symula- 

cji zjawisk fizycznych, takich jak trzęsienia ziemi, 
eksplozje czy też badania zmęczenia materiałów. 
To superurządzenie zamówione zostało przez 
Lawrence Livermore National Laboratory i będzie 
gotowe w 2005 roku. 
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/ EA riple Mode Digital Camera MT404 jest bardzo no- 

T woczesnym, wielofunkcyjnym aparatem cytrowym. 

Łączy funkcje aparatu fotograficznego, kamery in- 
 ternetowej, kamery wideo oraz dyktafonu. Wbu- 
dowana pamięć 64 MB pozwala wykonać 26 

, zajęć w rozdzielczości VGA lub 107 zdjęć w roz- 

i dzielczości CIF (352x288 pikseli). Ta sama pa- 
| mięć może być wykorzystana do nagrania 18 

| minut dźwięku. Urządzenie pozwala też na 

 równolegie zapisywanie w tej samej pamięci 

(| obrazów, i dźwięków (ale nie obrazu 

j z dźwiękiem). Dodatkową zaletą jest wbu- 

j dowana lampa biyskowa, zaopatrzona we 

| wlasny wyłącznik. Umożliwia ta robienie 

| zdjęć również przy siabym oświetleniu. 

"W. inyble aparatu cyfrowego MT404 po- 

| zwala na robienie zajęć pojedynczych po 

naciśnięciu przycisku lub automatycznie, 

. zsamowyzwalaczem. Możliwe jest też na- 
granie  kilku/kilkunasto  sekundowej 
sekwencji filmowej (długość zależy od roz- 

i dzielczości). Po podłączeniu do komputera 

aparat zamieni się w kamerę internetową, 


 siawie, oprócz kamery, znajduje się płyta 
z oprogramowaniem, futerał oraz pasek na nad- 
 garstek, Baterie pozwalają na wykonanie ponadfj 
1500 zdjęć. Urządzenie, które waży zaledwie 150 
/ gramów, jest w UA od BR OCR 


Tekst: Jacek „Randall” Piekara, Zdjęcia: Media Tech, Sony, archiwum Wydawnictwa H. Bauer 
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R: Europy w Strasburgu (na zdję- tów, ale jego dominacja nie jest już tak 


' samochodach 
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ej[ECJ cje Fa lsr: WA (zie [sW>leldojsif=Isr4AJEDNA | wyraźna jak kiedyś — poinformowała organiza- 
zażądała zakazu funkcjonowania ra- cja do spraw Oświaty, Nauki i Kultury ONZ 
Ee Ea Ua A lut=leziejtEXoJczraojto 4 | (UNESCO). Angielskim posługuje się co praw- 
wadzenia kar za umieszczanie w Sięci | da aż 47 procent internautów, ale chińskim — 9 
rasistowskich wypowiedzi. W jednagło- procent, japońskim — 8 procent, a niemieckim 
śnie przyjętej rekomendacji Zgromadze- , -6proc. WUCSIÓW wzrasta liczba O RAA, 
nie uznaje „rozpowszechnianie idei ,. języcznych o" = 
UEEJENOW EJ Ste tt Na) pAZCJ=JOCJAN(oA ' [| użytkowników | 
| Sieci, których 
jest na świecie | 
ok. 5 procent. 
To oni przygo- | 
towali ok. 120 
milionów hisz- | 


| © ommuniport to zaprezentowany przez fir- 


mę Delphi Automotive Systems pierwszy pańskojęzycz- 
na świecie zintegrowany system audiowi- nych stron | 
zualny, przeznaczony dla pasażerów samocho- WWW. | 
dów osobowych. Pozwala na odtwarzanie płyt a EC, 
BABA NE BZA A ejsrzy<e) VAI CJA TOV TAJ CYANIACYZICJET 
nagrzewczy tylnych siedzeń i układ klimatyza- 
cyjny. Do dyspozycji są wejścia audio-wideo dla 7 4 : | (| Ads | ly Ą' 


konsol, kamer wideo czy odtwarzaczy. $ystem 
Gommuniport pojawi się w sprzedaży w 2002 
roku w takich markach samochodów, jak: Che- 
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vrolet Venture, Fontlac Montana i Minivan Ola- | (MR=rSALA „ee 47 omunistyczny chiński rząd znany jest 
| O | cz 
| | ia ie IT iZaył "a dotyczących korzystania z ee EG 
| SC] ] , (0 LK 0 JĄ" WJ | | EGSNSCEENWAWATKSEAWZWESNYZNANEŚ 
| onsola i gry konsolowe lub kompute- | [INGE SEWNSCEJECMW ANNC iESE spo- 
rowe są wymarzonym prezentem pod | tka IM młodych ! Chińczyków Oficjalnym powodem 
|| stanowił w przedświątecznym okresie zwięk- | FELIS UCAS EN CZ że | 
szyć produkcję PS 2 do dwóch milionów FEU <nie następnych 30 ZIELE jo» e IESIANE 
| _ przewidziała żadnych obniżek cen, | |NeUEUORAC NE Eee (e owej Eleloya e) (ola (ejęih 
gdyż ich produkt i tak sprzedają | EENESUAEN FWECEUASZTSE| to nie ty lko witryny | 
Gwiazdka jest ostatnią WIĘ ALICE icyjne ENY CECEWSAJ Wo rAZe(ej (ody 
w roli konsolowego WA AWETNENA ASICZA LC chińskim j | 


smobile Silhouette. . NZ ofe vadzania UCEWSWANCH praw 
(cię jej p4zCy4 (OWI W, tysię: O ALCUJEM interne OWCE 
KK: Dlatego koncern Sony po- [takiego rozpor: ządzenia jest udostępnianie zaka- 
sztuk miesięcznie. Niestety, firma nie FOSEUEW, Wiek zainste (eME: icjejzfej-| 18 Oprogra- |- 
się wyśmienicie. Dla Sony ta | |SPSWELETCNENECEINEZZZE EWA CEE 
monopolisty. Już na | ER 1y poświęcone obro- 


' Case. 
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wiosnę w Euro- | MIETJEW SOWA DEB" = 
pie pojawią się M ZANA AECJIENCIUO i W Goo | 
Microsoft X-Box | Mebli tele |/ _. ŹMRJ | | 
oraz Nintendo | KIAEWISCKACYY AŻZNU [ZW 
OU GameCube i nie | MISA UE 02 Zest || 
wiadomo, czyj LSI OBO: | | A ; am U || 


konsola PS 2] [=EReoRCN cja 
będzie nadal [o piiaEJ NIE) oboży | a 
królowała na koncentracyjne, 8 hh Na OU / 
4 rynku. [oj ofoy4V) pąz| (ejf: tek") | | 
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DIPNISEJ CY ULECY 


r iośnicy serii DIABLO dostaną do rąk prawdziwą perelkę. 


Tym razem ich ukochani bohaterowie zaprezentują się 
M na stronach komiksu przygotowanego wspólnie przez 
firmy Blizzard i Dark Horse. DIABLO: TALES OF SANCTUARY 
STAE (e Ele] EN ozier4(-NZatę=(elę M-je) roje [e (AN n|-To- (o) do) (-JlulohNar„IEJ= 
(bohaterem jest tu Druid, chroniący pobliską wioskę przed krwio- 
żerczymi demonami), THE HAND OF NAZ (opowieść o perype- 
tiach Barbarzyńcy. | Nekromanty, którzy poszukują magicznego 
artefaktu) oraz niezatytułowana jeszcze historia zwalczającego 
zło świątobliwego paladyna. Komiks liczyć będzie 64 strony. 


Tekst: Francisco Ruiz Velasco 
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| Konsola Dreamcast po kolejnej ZPA 
| cen kosztuje już tylko 49.95 $, czyli nieco 
| powyżej 200 złotych. To 128-bitowe urzą- 
dzenie ma wbudowany modem i można 
| zagrać na nim w przeszło 200 gier w tym || 
| takie hity, jak METAL GEAR SOLID, QU- || 
1 AKE3: ARENA, RESIDENT EVIL 3, czy uwa- | 
| żana za najlepszą bijatykę wszech czasów | 


4 VIRTUA FIGHTER 3. 
| Ghz Mace In Folemcel| 


| Najnowsza gra polskiej firmy Lemon Inte- | 
| raciive, zatytułowana STARMAGEDDON, || 
| będzie sprzedawana w USA, Francji 
1 i Niemczech. Co ważne, Lemon pozyskał | 
| airakcyjnych partnerów, gdyż dystrybuto- | 


śuropejski GPS 

Kraje europejskie zamierzają stworzyć 
| system nawigacji konkurencyjny do GPS. 
| Powód takiego działania jest prosty: stary 
| system kontrolowany jest przez... amery- 
I kańskie firmy. Jak twierdzą niektórzy, taki 
| słan rzeczy nie jest bezpieczny. 


| Fl] Mof2g7 wirvseEk | 
"| Spokojnie, zadaniem insekta nie będzie 
_( miszeremie systemów, a jedynie wykrada- 
1 nie haseł oraz danych z komputerów osób 

| podejrzanych o działalność niezgodną 

" || z prawem. Stosowane do tej pory zabez- 
- | pieczenia sq tak skuteczne, że stróże 
| prawa nie mogą im się przeciwstawić, co 
| daje przestępcom przewagę. 


Pulpit ce śmiemiika 
_ | (oraz częściej pojawiają się głosy, że tra- 
- | dycyjny widok interiejsu użytkownika — 
| czyli znany wszystkim pulpit — to już prze- 
" | żytek. Największe firmy pracują obecnie 
"| nad czymś nowym, tak nowatorskim, że | 
"| dziś trudno określić... co to będzie. Niektó- 
| rzy mówią o technologii 3D, inni o stero- 
- | waniu komputerem poprzez komponenty, 
- | kłóre użytkownik mógłby „ubrać”. 


| ZGloezpieczenia bel 


| W Wielkiej Brytanii zdenerwowani miło- 
| śnicy talentu Natalie Imbrugli wymogli na 
| firmie BMG wycofanie ze sprzedaży płyt 
| artystki zabezpieczonych przed kopiowa- 
| niem i zgrywaniem do formatu MP3. 
| Powód takich działań okazał się bardzo 
| prozaiczny: 
| uniemożliwiało słuchanie muzyki legal- 
-" | nym nabywcom na części legalnych 
_ | odtwarzaczy CD i DVD. Oczywiście, zabez- 
| pieczenia nie były w stanie przeszkodzić 
"| sprytnym piratom... 


Interactive i Acclaim. 


| [3, ieclere 


| $ieć BENZ E. Leclerc może się 

| pochwalić pierwszym internetowym hiper- 

| marketem. W Sieci dostępnych jest ponad 

| 6000 produktów w takich samych cenach, 

| jak w zwykłym sklepie tej sieci. Adres: 
www.leclerc.com.pl. 


(5. FeG ameast IG tef 


rami programu będą Dreamcatcher, Take 2 


re w Sieci 


zubezpieczenie skutecznie 


SECUWECUSZUNEME 
oraz a ma mL Zródoł 


| 0 


ty - aparat Digimage! Urządzenie 


o rozdzielczości 2568x1928 pikseli (co daje 5.24 mln pikse- 
lij. Zdjęcia zapisywane są w pamięci typu Compact Flash 
o pojemności i GB (maksymalna liczba zdjeć wynosi 20). 
Ogniskowa obiektywu (wg. filmu 35mm): 28-200 mm; do te- 
go zoom optyczny: 7 x, szybkość migawki od 4 s do 1/2000 
s. Poza tym aparat potrafi nagrywać filmy w formacie 
MPEG/AVI. Digimage może symulować jedną z kilku czuio- 
ści tradycyjnego filmu ISO: 100, 200, 400, 800 lub działać 
w trybie auto. Urządzenie posiada też lampę błyskową, wi- 
zjer optyczny oraz wyświetlacz LCD o przekątnej 1.8 cala. 
Do komunikowania z komputerem używa ziącza USB. Nie- 
stety cena tego superaparatu jest również superwysoka 
i superodstraszająca, gdyż wynosi około 5510 zł (bez VAT). 
Cóż, zawsze można pomarzyć, że ma się takie cacko — 
a poniewać ceny aparatow cyfrowych spadają, być może 
niedługo Digimage będzie np. o połowę tańszy? 


X 


CREATIVE 


R 


[= 
Ez 


/ BLASTE 


Kc więcej osób posiada 
W domowych PC wysokiej kla- 
_ sy karty dźwiękowe, potrafiące 


Doskonałe brzmienie zgodne ze 
1 Dolby Digitał i DTS 


rowej 
| SLAM to tylko nie- 
które zalety nowego 
zestawu głośniko- 
wego Inspire 5. ię 


o 


sg 
5700. 


adszedł czas świątecznych zakupów. Jeśli dyspo- 
nujecie odpowiednio grubym portfelem, możecie 
kupić naprawdę wspaniałe gadżety. Miłośników fo- 
tografii zainteresuje zapewne najnowsza propozycja Mino|- „ 


L Mocne ŁAWCE 


| dbałdabić PCEICWO MN Ko (CA 
Mmecy: jednak : paj zjeloyfe(o e Nocjegelstsj CE 
| czona jest do kiepskich, tanich 
_ głośniczków? Dla miłośników najwyż- 


_ szej jakości dźwięku skierowana jest 
oO CAUWASCEWZA | 


posiada przetwornik | Ę 


powinieneś zainteresować się nową rodziną 
produktow firmy Creative z serii 3D Blaster 
GeForce Titanium. Najmocniejszą kartą z tej grupy 
będzie 3D Blaster GeForce3 Titanium 500. Dzięki 
64MB pamięci DDR RAM 500MFHz, taktowaniu pro- 
cesora 240MHz i przetwornikowi RAMDAC 
350MHz, karta zapewni wręcz rewolucyjną wydaj- 
ność w grach. Również model Titanium 200 z 64MB 
pamięci (DDR, 400MHz) i procesorem 175MHz to 
świetna propozycja dla wymagających. Obydwie 
karty wyposażone będą w wyjście telewizyjne. Pro- 
dukty Creative w Polsce dystrybuuje Creative Labs 
Sp. Z o.o., tel. (0-prefix-22 )853 02 64 do 68. 


| eśli szukasz nowoczesnej karty graficznej, 


Komplet składa się z: dekode- (m 
ra/wzmacniacza działającego rów- ko 
nież jako główna jednostka sterująca, 
mocnego dwukomorowego subwo- | 
GECUEW Bulele, skutecznej), głośni- 
ka centralnego (21W) i czterech 
głośników satelitarnych (każdy o mo- 
cy 7W). Wzmacniacz wyposażony 
jest w złącze optyczne, „a RF 
analogowe stereo i DIN. 

ZAM CPTOGSOZOZUJE! się muzyką | 
przyjdzie jednak sporo zapiacić — ICL 
komplet kosztuje ponad 1400 zło- | 

tych. W zamian jednak miłośnicy ki- | 

na domowego na PC będą mogli 
na własne uszy usłyszeć różnice | 

w odtwarzanym dźwięku. Produkty | 

Greative w Polsce dystrybuuje Cre- | 

ative Labs Sp. z 0.0, tel. (0-prefix- 
] 22) 853 02 64 do 68. 


Zz muzyką nie dziwi już ni- 
kogo — ot, wystarczy nie- 
droga nagrywarka i gotowe. Co 
zrobić, gdy potrzebny jest stary, | 
winylowy krążek z muzyką? | 
Odpowiedź jest prosta: użyć 
urządzenia VRX-2000 firmy Ve- | 
stax. Kosztująca ponad 30 000 | 
złotych machina przyda się | 
chyba tylko profesjonalnym DJ- 
om, bo o użytku domowym | 
raczej nie ma co marzyć... Rów- | 
nież koszt czystej płyty nie jest 
najniższy — trzeba na nią wydać | 
| około 60 złotych. 


A agranie w domu płyty CD 
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19 listopada w Barcelonie 
i Hong Kongu odbyła się impre- 
PM uolsl ZEM JC PAT ELCGWLULCUEJ 
Nokia zaprezentowała nowe pro- 
dukty, które zamierza wypuóćcić na 
WUELYUŁA NAKAZANO) TU 


UWE 
WWSAUKAWEWCOACECCOWANNA zk 


kla 5210. Jest to aparat przeznaczo- | 
ny dla ludzi aktywnych, których życie | 
nieraz przybiera szalone tempo = dzię- | 
MUC NEJCZZWC AT ZJ UTETAW 
SOWNETSETENAYSEELIENATZALSEEYCNIH 
Telefon jest skutecz- f-SSREZCN 
nie chroniony przez „gsu===" "u 
UUZSSENIUENZACIAJA | 
ENUKOLM AAC NEI 
Ponadto charaktery- 
PAU ISJETCACTNIUCW IU 
WALCE TEJ ULEC 
x 47,5 x 22,5 mm, 83 | 
cm sześć.) oraz nię- 
WIEOLGOWECEMICZEJE 
DEJMCZAWIE EAZWITTELE 
ej ZA LOSAsfoTIEWKSDJIE) 
obudowa Xpress- 
onTM, zabezpieczo- 
na przed zaplamie- | 
niem, kurzem i ude- | 
ANIE LUKA SCE 
wo-pomarańczowe 
NoSeEEWICACI NCAA 
(ej ofej El (ofefo oj (OB 
filu w postaci 
SEA LUIELSNA 
wego zegara cy- 
frowego, rytmiczne | 
elofe EAWAK=NAIEJNIC= 
ZAWIE EUR 
protokół! WAP, 
Gif PELENCZAH 
BPEZENLAEENSEAA 2 
jojo |lry4:1 EL AMCJE 
mometr, wydaj- 
WENFEUCEIFZUIION 
SCAKZLUIEEN AZ 
oraz pięć gier. 
(BJ Ufo (-WJT] 4: [oP4-lu[( 
to telefon oznaczony 
symbolem 6510. Jest on 


k 
da. 


l. „łackoo Marek Lenarcik; Zdjęcia: Nokia, Zibi, Creativerre. 
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2 SSAWSNAKEAEIGYJMOSEAWST AAA EI0V/ 


SI ELUUNEWKELCZZNYJ WENECJI CE 
zackim telefonem jest model oznaczony 
symbolem 7650. Urządzenie to posiada wbu- 
(ETNA CJETEUAATICWAAREMGIHCZWter4lio=H 
KE ALUIEEAWCAAAZME NIEWA 


ZZEJZAWACIUT ACE ECEENELCZENUNICH EA ZJZELIE) 


wiadomoćci multimedialnych (MMS) oraz 


„album do przechowywania zdjęć. Nie da 
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IAA, + 
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EB: | 
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EECC AMELIE 
MUCELGWAMCWENAWACJ SCE 
(OPAZAIO OWA ARCE EW LE CJI [OE 

UELWAZEE CEWELEMALILWN=EIAA 
. szereg nowych technologii: 
OCS SZJ SMIELSCJACEE 
. nych, polecenia głoso- 

+, we oraz portfel elek- 

Ń troniczny, umożliwia- 


o 4 
d 


MANEOZLELECNECHJZEN 


się ukryć, że Nokia 7650 to więcej niż tyl- 
„ko telefon. | 
Nokia ogłosiła również wprowadze- 
nie do oferty trzech nowych akceso- 
riów zgodnych ze standardem 
. Bluetooth, które można bezprzewo- 
, dowo połączyć z aparatem telefo- 
CZĄDJUPRCEWACJE OJ TEWA ALEJE 
EE EL CIT LANANNNCE 
" chawki), No- ;g gsm 
IDLSEOUALCIEECNA | 
| PEEEALĄUNECZN 
LEWE |. 
GOCONAN 
WALKOLSJCN | 
Connecti- JH. | 
HALO ARIE EGNNE| PWS ME 
FA CEGEKETZ ł | mace 
- ŁAALOCSŚWNI| | GEE 
W £ SWALŁACRAI |. mu 
" ug RCLMNIESSF KS 


WAZNNCWIE| | 


| ADTEECIATAALCTNIERCYAAYNE 
0 | świeilacz o dużej rozdziel- 
| JASTA 
LEMSEWIEWIEPOSEWIEJEA 


SEAIEBNEAMSCH| = 
oth 1.1, a na rynki / 


WA SEIWCZATUWLSELE 


ZAJE LOCI OKONCZAYCJE 
4 kich funkcji jest szybki 
| EMAARCS NE oj (EL 
przeznaczony przede 
OEYALTWICIEMANCH 
/ biznesu, choć jeśli zaso- 


Europy i Azji trafi | „gj0 
| U 


tale 2002 roku. Modi 


EU A CZCZZEWIE 


chociaż w robieniu | 
zdjęć nie będziesz 
ofe | HLiczAoINNARSJLSOW 
do nowego telefo- 


nu Nokii. Pomóże 


j 
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/ starczające, możesz spra- 
WIOCEEIOLEWNYC 


irma Zibi przedstawiła cyfrowy 
E aparat fotograficzny Caslo, wbu- 
o(OWENA ZALE UCZA) AZJA 
AWTeNEN c zerc WESA NizA WOS Nora 
| syłania kolorowych zdjęć do komputera. 
Wśród zegarków CASIO znajdziesz foto- 
KICUCZESWEEIEWANOWAWC aleje EIE 
ZETA ZJELUEJUUNEJ REWA 
WEJECENKOGW EFEZIE ACRE WQV3 
to najnowsze „dziecko Casio. Urządze- 
NNOPACEJEECEWOISTAW ACE GMOS 
o 25 344 pikselach, umożliwiający wyko- 
nanie 80 zdjęć. Sensor jest zarazem mo- 

| nochromatycznym, ciekłokrystalicznym 
panelem, petniącym funkcje obiektywu 


'w tym też zegarek |, 
UACNE (ojoj ETU (TN 
(e(ofofojiJyAcJJIE 


Wateliielci za tee EUENNAEW AFEC 
zale wencEWiodnAl A PAYNN orzech 
dać przy użyciu wbudowanego oprogra- 
mowania. Po zrobieniu zdjęcia mozna 
alofezWEte olei qzjejoiio al icyalej o) O (ele, 
OEG ZALECAM ra UOJ toja 
ele ELEWACJA wnętrzach 
oranEJ zz WWECIA Zejetejee |sle) ia le rAla 
ki czemu łatwo się go nie uszkodzi. 
Sza (OSAWIEEWLCORJANCOALOSO 
sekundy (automatyczna) oraz samowy- 
WE Eleyzzd ICE Oto ofoyA EIETENLEYA A 
AEIEPELEWWALCZZON ZU elen? 
WrewkU osy W EMESSPARALNICHESALERCE 
nio, ale za taki gadzet warto zapłacić: 


|| przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) | 
||na kartce pocztowej — koniecznie naklej 

23]|ten kupon! — i wyślesz ją na adres: Wirtu- 

ks pa Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E, | 
—|/03-30| Warszawa | 


= | Dostawa realizowana jest w ciągu 14 dni. | 
GRE w promocji, wębzogj zę | 


zrekz: 


| © kase: RTS EE RE 
> klsaajye wyk 


TYPE=Z 


Węża pa koszty wysyłki (8 zł) || 
| pokrywa kupujący. Nasz adres:TOPWARE 
POLAND, uł. Kamińskiego 19, 43-300 Biel- 4 


i sko-Biała tel. (0-3): 813-03-16. 
CLICK 25 


| erryenią RL ao) 
Raz pode mi yć ssie | 
wa firmy PLA ITI a i | 


fide 


zrzrd 
iwa = 


śnij ten kupon, naklej na kartką pocztową 
R c yti Ne zponoj podać swoich danych: 
— | imię, nazwisko, : adres zamieszkania. > Baj 


W.23 numerze CLICK!, na stronie 60, zamiescili- H 


śmy artykuł „Nokia 5510 z bliska”. 
ZET USL A Me EISLIE FA JE OJ Ee] c Bra ji 
— pana |akuba Krama serdecznie przepraszamy. 
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Jak podkręcić 
procesor? 


Chciatbym się dowiedzieć, 
jak sie podkręca procesor albo 
płyte główną. Ofo moje dane 
płyty i procesora: lniel Pen- 
tium Pro 199 MHz 

W. Filipecki 


Bd Podkręcanie procesora to nic in- 
nego, jak zmiana częstotliwości 
jego pracy oraz napięcia zasilające- 
go. Działanie takie wymaga jednak 
wiedzy i nie powinno być wykony- 
wane przez osoby niedoświadczo- 
ne. Nie wszystkie procesory dadzą 
się tatwo podkręcić — niestety, Pen- 
tium Pro zalicza się właśnie do 
nich. Obawiam się, że najlepszym 
wyjściem byłaby dla ciebie wymia- 
na płyty giównej i komputera. 


Zepsuty monitor 


Popsuf mi się moniior, ale 
datem go do naprawy. Został 
naprawiony i dalej nie odbie- 
ra. Dlaczego? Czy fo może być 
awaria Karty graficznej? Nie 
wiem, co zrobić. Czy mam wy- 
mieniać Karte, czy po prostu 
dać komputer do naprawy. Je- 
śli mam wymienić kartę, fo ia- 
Kq powinienem Kupić? 

Rafat Pawłowski 


BĄ To doprawdy bardzo dziwna sy- 
tuacja. Skoro monitor był naprawio- 
ny, to powinien działać. Chyba że to 
nie wina monitora... Przede wszyst- 
kim sprawdź, co się zepsuło. 
Spróbuj podiączyć do swojego kom- 
putera inny monitor (np. u znajome- 
go) albo twój monitor do innego PC. 
Jeśli okaże się, że to monitor się 
zepsułi, ponownie odwiedź serwis — 
zapytaj, czy naprawa jest w ogóle 
możliwa i ile będzie kosztowała. 
Może się okazać, że tańszy będzie 
zakup nowego sprzętu. Jeśli to Kar- 
ta graficzna, czeka cię zakup nowej 
— takich urządzeń raczej się nie na- 
prawia (najwyżej wymienia na no- 
we, gdy są na gwarancji). 

Obecnie nie opłaca się kupić innej 
karty niż Riva TNT2 (około 250 zł) 
lub GeForce 2 MX (około 350 zł). 
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Mimo ilajcie! się Świąt, Wasze listy 

zdominowały... zapytania dotyczące sprzę- 

tu (także zepsutego). Jakaś zaraza, czy 

co? Mam nadzieję, że część osób zaspokgi 

swoją ciekawość po przeczytaniu naszych 

| odpowiedzi. I to Gy było na tyle, jeśli cho- 
dzi o Gsty w 2001 roku! 


Gnutella CZY MOŻE 
Direct Gonnect? 


Miatem wystać do Was ma- 
ila na temańt, czyli o gazecie, 
no ale tyle sie ma czasu... (iak 
ia kocham być gimnazjiali- 
sła). Pisaliście w którymś nu- 
merze o Gnutelli itp., ale mój 
bardziej oświecony na temat 
Kompuferów znajomy poleca 
mi raczel Direct Connect. 
A myślalem, że sie już troche 
orientuję w Necie... No więc, 
czym fo się różni I czy rzeczy- 
wiście jest szybsze? W końcu 
Wy macie to w matym palcu 
(idk sie robi TAKA gazetę)... 

Kas 


|-| Najważniejsza różnica polega 
na tym, że chcąc korzystać z Direct 
Connect, trzeba spełnić dosyć 
ostre wymagania. Po pierwsze, 
sam musisz udostępnić 20 Gb pli- 
ków (i nie da się tu wrzucić jakichś 
tam śmieci dla świętego spokoju). 
Po drugie, musisz zagwarantować 
możliwość pobierania twoich zaso- 
bów minimum siedmiu osobom. Po 


trzecie, nieprzestrzeganie zasad — 


spowoduje odcięcie dostępu. 

Pod tym względem Gnutella jest 
mniej wymagająca. Co do szybko- 
ści, to cóż — tu głównie decyduje 
stan iącza naszego ukochanego 
dostawcy. 
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Kiepska Karia 


jesiem Waszym  statym 
czytelnikiem Ii mam do Was 
pyłanie. Kupując kompa, nie 
wiedziałem za dużo i kupiłem 


W DR WODZ żśka PER 


| Drodzy, Czytelnicy! Z i adóścią iformujeny £ że 5d radni 2001 Ręce: LUJELT 
adres i naszej redakcji i całego wydawnictwa. Nasz nowy adres to: 


USSELGE CLICK! — — Wydawnictwo H. LEUSATIE Motorowa t, 


CJ TWE 


+ | Rally Cpampionskie p 
E Enter. 


Elista gt żE 


(SIS 620). Teraz niektóre gry 
nie chcą mi chodzić. Zastana- 
wiałem się nad zakupem Ge- 
Force 2, lecz wymiana płyty 
głównei i karty kosztowafaby 
okolo 600 zi! Czy nie lepiej by 
było Kupić akcelerator Vo- 


odoo2? I jeszcze iedno, nie 
wchodzą mi kody do Max Pay- 
ne PL. Czy ie, które opubliwo- 
liście w numerze 18., są tylko 
do wersii angielskiej? 

Neo 


H W większości przypadków dzia- 
tanie karty graficznej zintegrowanej 
z płytą główną można zablokować 
(na płycie powinna być odpowied- 
nia zworka, może do tego służyć 
też specjalna funkcja BIOS-u). Po- 
tem wystarczy jedynie zamonto- 
wać osobną kartę i gotowe — nie 
musisz wymieniać ptyty! Karię Ge- 
Force kupisz już za ok. 300 złotych, 
możesz też wybrać tańszą Rivę 
TNT2 (ok. 200 zł). Na obydwu będą 
dziaiały wszystkie gry. VooDoo2 
jest obecnie przeżytkiem i nie war- 
to jej kupować! 

Kody do MAX PAYNE działają za- 
równo w polskiej, jak i angielskiej 
wersji (mówimy oczywiście o ory- 
ginalnych kopiach gry). Może źle 
wpisałeś kody? 


LDRW a wieża 


Chcę zadać Wam pare pytań: 

Po pierwsze: jaka jest różni- 
ca pomiędzy nagrywarką 
CD-RW do komputera, a iq 
z wieży stereo? 

Po drugie: Pod jaki adres e- 
mailowy mam wysłać swói 
głos na listę TOP-20? 

I po trzecie: Czy powrócicie 
do odpowiadania na listy czy- 
telników w fakKi sposób, jaki 
był np. w numerze I1. (chodzi 
o dzielenie listu na części 
i odpowiadanie po każdym 
pytaniu)? 

Adam MOSEROWSNI 


Tr piętro, 04-035 Warszawa 


o spy 2 który przysyłacie np. SZER ACE CERY W stopce obok. 


„ $ 


| Nie e zmieniają się natomiast numery telefonów do redakcji, bez zmian PWASZJE także adres korespon 


Na listy odpowiada: R.J. „Yackoo!” 


Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrótów w cytowanych listach. Korespondencja zawierająca treści uznane ogólnie za wulgarne, nie będzie publikowana. 


H Główna różnica polega na moż- 
liwościach obydwu urządzeń. Na- 
grywarką w wieży nagrasz tylko 
i wyłącznie muzykę, a tą wbudowa- 
ną w PC także inne dane (muzykę, 
programy, płyty VideoCD). 

Nasz adres e-mail to clickQclick.pl. 
Jeśli dostaniemy więcej głosów za 
starym sposobem odpowiedzi, mo- 
żemy go przywrócić. Wszystko zale- 
ży odl Was — Czytelników. 
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Chciafabym kupić sobie Di- 
scmana, tylko nie wiem, ia- 
kiego. Chodzi mi o dobrego 
i po przystępnej cenie. Jakie 
firmy robią dobre Discma- 
ny? Mam nadzieje, że mi po- 
możecie. 

iwona Kandzierska 


84 Sprzęt audio produkuje bardzo 
wiele firm, każda z nich ma w swo- 
jej ofercie także tańsze modele 
o nieztych parametrach. Jeśli cho- 
dzi o markę, to możemy ci polecić 
sprzęt firm: Sony, Philips, Aiwa, 
Casio, Thompson, Panasonic. JVC. 
Nie radzimy kupować wyrobów El- 
ta, Clatronic oraz innych o dziwnie 
brzmiących nazwach, zbliżonych 
do tych największych producentów 
(np. Thompsonic czy Saynoo). 
Przy zakupie zwróć uwagę na ilość 
pamięci bufora, jaką ma DiscMan — 
od niej zależy jakość odtwarzane- 
go dźwięku podczas np. biegania 
czy jazdy rowerem po wybojach. 
Przy dobrej klasy sprzęcie w takiej 
sytuacji nie usłyszysz żadnych 
efektów ubocznych ruchu, a w gor- 
szym utwór będzie przeskakiwał... 


Czy podczas  połfączenia 
awóch komputerów za pomoca 
kabla od drukarki trzeba doko- 
nać jakichś zmian w ustawie- 
niach Windows (ieśli tak, to 
iakich?). Czy po takim polq- 
czeniu drukarka będzie dzia- 
iać prawidfowo, czy trzeba 
będzie cofać te zmiany? 

Seba 


Ed Aby móc komunikować się 
w ten sposób, w Windows musi być 
zainstalowany dodatek „Bezpo- 
średnie połączenie kablowe”. 
Pamiętaj tylko, że do komunikacji 
potrzebny jest specjalny kabel 
(różniący się od drukarkowego po- 
łączeniami). No i oczywiście nie da 
się jednocześnie używać drukarki 
itego połączenia. Aby później ko- 
rzystać z drukarki, nie musisz nic 
robić — tylko podiączasz kabel dru- 
karkowy i gotowe! 


Tajemnicze pliki... 


Mam pyfanie: czym otwiera 
się pliKi fypu *.cfg, *.dat, 
*.diz, *.his? $kqd mogę ścią- 
gnąć do nich program? 

Kamil Gacman 


[7 Tego typu pliki zazwyczaj zawie- 
rają informacje dotyczące koniigu- 
racji bądź ustawień programów. 
Nie istnieje jakiś uniwersalny edy- 
tor, pozwalający w nich grzebać — 
i bardzo dobrze, takie zabawy są 
najzwyczajniej niepotrzebne. Jeśli 
jednak koniecznie chcesz, możesz 
spróbować otworzyć je przy pomo- 
cy Windowsowego edytora Notat- 


nik (Notepad). 


PY tania, D| Viallia... 


Czy gdy lesl się abonentem 
sieci TP S.A, to można wy- 
brać nurner innego operafora 
(np. Netii)? Jaka jest aktfual- 
na cena I impulsu w TP S.A.? 
Kiedy ruszy witryna CLIC- 
KA!, zapowiadana od fak 
aawna? Kiedy dacie „ankietę 
(czego mniej, czego więcej, co 
się czytelnikom podoba... 
itp)? Czy do Każdego numeru 
CLICKA! dodacie peinqą wer- 
się gry? (oby nie!) 

Geralt_86 


BM Uff, ale się tego nazbierało! 
Ale w porządku, kto pyta — nie 
błądzi... Albo błądzi jeszcze bar- 
dziej! Pytanie pierwsze - tak to 
sformułowałeś, że nie wiemy, 


pa w z nowymi 
i przedmiotami c ICH e sach e z gier. 
Autorka ka strony zamieś 


i reszte 


a | 
labdinnelofelijie jej p4-(-YVZAWelzield 
Uwaga! Przypominamy, że w naszej tabelce z oceną gry zamieszczamy informacje dotyczące za- 
lecanych wymagań sprzętowych — czyli takich, które według producenta zapewnią prawidłowe 
i płynne dzialanie gry. Nie podajemy wymagań minimalnych! Z naszego doświadczenia wynika, 
ze nie ma to większego sensu — później otrzymujemy listy z pretensjami, że mimo spelnionych 
wymagan gra „skacze” lub działa w nizszej rozdzielczości. 


o co ci chodzi... Będąc szczęśli- 
wym abonentem TP S.A., mo- 
żesz: wybrać numer dowolnego 
operatora (celem połączenia się 
z kimś, kto ma telefon u konku- 
rencji). Możesz także korzystać 
z numeru dostępowego do Inter- 
netu innego operatora, jeśli TP 
S.A. się na to zgadza — czyli ma 
podpisaną umowę z tymże ope- 
ratorem (czy o to ci chodziio?). 
Od razu podpowiemy, że z Netią 
na razie nie ma takiej umowy... 
Możesz też odbywać rozmowy 
międzymiastowe za pośrednic- 
twem innego operatora (wybiera- 
jąc słynne już „prefiksy”: 1033, 
1044, 1055...). 

Koszt jednego impulsu w TP S.A. 
jest różny dla poszczególnych ta- 
ryf i wynosi odpowiednio 27 gro- 
szy (pakiet aktywny), 29 groszy 
(pakiet standardowy), 34 grosze 
(pakiet niedrogi) lub 58 groszy 
(pakiet oszczędny). Do wszyst- 
kich cen trzeba doliczyć 22% po- 
datku VAT (przy poiączeniach 
z Internetem — 7% VAT). Przypo- 
minamy, że jeden impuls to trzy 
minuty (w godzinach szczytu) lub 
sześć minut (poza szczytem, so- 
boty, niedziele i święta). O strony 
WWW CLICKA! walczymy od 
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dawna. Niestety, ostatnio się 
okazało, że nasz dział interneto- 
wy najpierw wyprodukował... 
portal miodzieżowy www.bra- 
vo.pl. (w ramach którego znalazi 
się, oczywiście, też dział z gra- 
mi). A na nasze pytania o strony 
Clickowe, odpowiadaią „póź- 
niej... za jakiś czas... nie te- 
raz... . Być może Wam uda się 
wymóc na naszych kolegach 
szybsze działania. Jeśli chcecie 
- oto telefon do działu interneto- 
wego naszego wydawnictwa: (0- 
prefix-22) 672-01-21 w. 101. Ży- 
czymy powodzenia. 

Ankietę z pytaniami o to, co się 
Wam podoba (lub nie) być może 
zamieścimy już niediugo. 

Pełna wersja gry będzie teraz 
dołączona do każdego numeru 
CLICKA! = prośby o to powtarza- 
ty się aż w 70% Waszych listów. 
Bardzo się cieszymy, że wresz- 
cie zrealizowaliśmy nasze plany, 
dzięki czemu możemy zaofero- 
wać Wam dobre, pelne wersje 
przy stosunkowo niewiele zmie- 
nionej cenie. Oczywiście wiemy, 
że jak zwykle znajdą się przeciw- 
nicy takiego rozwiązania. Cóż, 
takie jest życie. 
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„| wakacyjnej może się wydawać 
Al | ooo (opinia pensjo- 
' nariuszek domu spokojnej staro- 
ści „Złote Liście" w Wąchocku). 
JK EMIESEJRECEWALUNENE 
atrakcyjne propozycje matrymo- 
| nialne - „jeszcze sprawna sie-- 
| demdziesięciolatk WOCHE ELE) 
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_ (po „ewentualnym, przedwcze- 
WOD zejściu”). 
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Nagrody rozlosujemy pośród osób, które do 

31 stycznia 2002 nadeślą do nas swoje prace | 
(obrazki wykonane techniką kolażu*) na temat | 
„Moje Święta Bez Komputera". | 


*technika kolażu polega na fączeniu różnych technik graficznych (np. | 
_ kredek ECON wyklejanki, farb, skrawków materiafu itp). | 
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My skcżaly ia stnciówy| NETEM pod ziemią, ale czasami wyłazimy na 
powierzchnię. Bardzo lubimy piwo, bezalkoholowe ;), jak również smażone chomiki (| mi 
na zakąskę. Ponadto uwielbiamy chodzić do pubu, czasem bawimy się w ść jo | 
dyskotece, IMamy szerokie zainteresowania. Przykładowo, interesujemy jj < 
się pięknymi, rezmo-wnymi skrzacicami o dużych niebieskich oczach. Tak 
naprawdę lubimy wszystko oprócz trolli, bo trudno jest polubić kogoś kto 
przepada za hotdogiem z Wigglesem w środku... 


Poznaj 


Wiggles MU EWCZANOCZWIELONOTTCEZAT MAWIA 
OT WIET OSACE EWZ AT WYAJACZECWAASAWNOWOWZTA WE 
rozwoju, Baw się organizując swoim podopiecznym czas wolny od 
SCSJAATNIENIWACANACHOWNECHWAWIAWCZCAJA 
rozwojem zmienia się otoczenie. INie zapomnij jednak o najważ- 
niejszym zadaniu: musisz pojmać zlego Fenrisa kryjącego się 
gdzieś pod ziemią... 
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Gra, sereeny, artworki i tekst są chronione prawami. autorskimi. Wszystkie prawa 
zastrzeżone. Wyprodukowano przez Spialeentwieklungskombinat SEKy0st, Berlin. 
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